
BAB 6

KESIMPULAN DAN SARAN

6.1 Kesimpulan
Berikut ini merupakan kesimpulan yang telah didapatkan:

• Algoritma Migrating Birds Optimization mampu untuk menyelesaikan masalah knapsack
dengan cara membuat burung sebanyak n. Burung yang dibangun diinisialisasi acak dan nilai
fitness setiap burung akan dibandingkan dengan neighbour solution hingga iterasi berhenti.
Burung yang menjadi pemimpin saat iterasi berhenti merupakan solusi yang optimal untuk
permasalahan knapsack tersebut.

• Telah berhasil dibangun perangkat lunak untuk menyelesaikan masalah 0-1 knapsack dengan
menggunakan algoritma Migrating Birds Optimization.

• Algoritma Migrating Birds Optimization memiliki kinerja yang sangat bergantung kepada
jumlah benda yang tersedia, jumlah burung dan neighbour solution yang dibangun, dan jumlah
iterasi yang dilakukan. Semakin banyak benda yang tersedia, burung dan neighbour solution
yang dibuat, dan iterasi yang dijalankan dapat memberikan hasil yang cukup optimal namun
membuat proses berjalannya program menjadi lebih lama.

6.2 Saran
Algoritma Migrating Birds Optimization membutuhkan beberapa kali pengujian dan iterasi akibat
adanya kemungkinan belum memberikan solusi yang optimal. Oleh karena itu, dibutuhkan juga
untuk mempunyai spesifikasi komputer yang cukup memadai untuk melakukan tiap iterasi. Hal
ini dibutuhkan karena adanya terjadi proses randomisasi dan inisialisasi setiap burung sebanyak
n sehingga masih dibutuhkan untuk memodifikasi kode program agar dapat berjalan lebih cepat
sepenuhnya.
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