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ABSTRAK

Perpustakaan merupakan suatu unit kerja dari lembaga yang berisi koleksi buku sebagai penun-
jang dalam meningkatkan sumber belajar bagi manusia yang diatur untuk dibaca, dipelajari,
dijadikan bahan rujukan, pusat sumber informasi, ilmu pengetahuan, teknologi, seni dan budaya.
Perpustakaan memainkan peran yang penting dalam kehidupan intelektual manusia di negara ma-
ju maupun berkembang. Seiring berjalannya waktu, saat ini terdapat masalah pada perpustakaan
tradisional seperti peminjaman dan pengembalian buku yang masih melalui pencatatan manual
sehingga sering menimbulkan kesalahan human-error dan sulitnya aksesibilitas masyarakat
dalam mengakses ketersediaan buku yang terdapat pada perpustakaan sehingga menimbulkan
rasa kemalasan untuk mengunjungi perpustakaan hanya untuk memeriksa ketersediaan buku.
Beberapa masalah ini dapat diatasi dengan teknologi bernama Quick Response Code (QR Code).

Sebuah Quick Response Code (QR Code) merupakan barcode dua dimensi yang dapat
menyimpan informasi yang dapat dilakukan proses encode pada informasi tersebut di dalam arah
yang vertikal dan horisontal, sehingga QR code akan menyimpan lebih banyak data daripada
traditional barcode. Kelebihan penggunaan QR Code juga terbilang sangat banyak karena QR
Code merupakan teknologi low-threshold technology, yang dimana penggunaannya membutuhkan
biaya yang relatif rendah, konsep yang mudah diterapkan dan penggunaan yang mudah.

Pada penelitian ini dibangun sistem yang dapat memudahkan peminjaman dan pengembalian
buku di Perpustakaan dengan menggunakan teknologi QR Code untuk mengakomodasi kebutuhan
anggota maupun pustakawan dalam peminjaman dan pengembalian buku pada perpustakaan.
Sistem ini dapat melakukan proses generate QR Code dimana setiap pustakawan menambahkan
eksemplar pada buku yang nantinya QR Code akan dicetak dan ditempelkan pada belakang
buku. Selain itu, sistem ini dapat melakukan proses scan pada QR Code untuk mempermudah
anggota dalam melakukan peminjaman dan pengembalian buku. Sistem ini dibuat berbasis
website dengan menggunakan framework Codeigniter. Codeigniter merupakan suatu framework
untuk membangun suatu website dengan bahasa pemrograman PHP dan menggunakan konsep
model-view-controller (MVC).

Berdasarkan hasil pengujian fungsional yang telah dilakukan, sistem ini dapat melakukan
fungsi scan untuk transaksi peminjaman dan pengembalian. Selain itu, sistem ini juga dapat
menghasilkan QR Code pada setiap eksemplar yang ditambahkan pada buku

Kata-kata kunci: Perpustakaan, Buku, Sistem, Peminjaman, QR Code, Scan, Codeigniter





ABSTRACT

The library is a work unit of an institution that contains a collection of books as a support in
increasing learning resources for humans which are arranged to be read, studied, used as reference
material, a center for information resources, science, technology, arts and culture. Libraries play
an important role in human intellectual life in both developed and developing countries. As time
goes by, there are currently problems with traditional libraries such as borrowing and returning
books which are still through manual recording which often results in human errors and the
difficulty of public accessibility in accessing the availability of books in the library, causing a
feeling of laziness to visit the library just to check. book availability. Some of these problems
can be overcome with a technology called Quick Response Code (QR Code).

A Quick Response Code (QR Code) is a two-dimensional barcode that can store information
that can be encoded on that information in both vertical and horizontal directions, so a QR
code will store more data than a traditional barcode. The advantages of using the QR Code
are also quite a lot because the QR Code is a low-threshold technology, where its use requires a
relatively low cost, the concept is easy to implement and easy to use.

In this study a system was built that could facilitate borrowing and returning books at
the library using QR Code technology to accommodate the needs of members and librarians
in borrowing and returning books at the library. This system can carry out the process of
generating a QR Code where each librarian adds a copy to the book, which later the QR Code
will be printed and pasted on the back of the book. In addition, this system can scan the QR
Code to make it easier for members to borrow and return books. This system is made based on
the website using the CodeIgniter framework. Codeigniter is a framework for building a website
with the PHP programming language and using the model-view-controller (MVC) concept.

Based on the results of the functional testing that has been done, this system can perform
a scan function for borrowing and returning transactions. In addition, this system can also
generate a QR Code for each copy added to the book

Keywords: Library, Books, Loan, System, QR Code, Scan, Codeigniter
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Ilmu pengetahuan dan teknologi akan selalu berkembang beriringan dengan keadaan dan perkem-
bangan zaman, serta cara berpikir manusia yang turut ikut berkembang dan mengalami perubahan
dari waktu ke waktu. Kualitas sumber daya manusia merupakan suatu hal pokok yang menjadi
patokan utama dalam perkembangan sebuah negara. Kualitas sumber daya suatu negara dapat
ditingkatkan jika sebuah negara memiliki sistem pendidikan yang mapan, pendidikan yang sehat,
berpikir kritis, kreatif, dan produktif. Ilmu pengetahuan dapat didapatkan dari berbagai sumber
seperti buku, majalah, internet, sosial media, dan lain lain. Dalam lingkungan pendidikan, sumber
ilmu pengetahuan yang paling umum digunakan adalah perpustakaan.

Perpustakaan merupakan suatu unit kerja dari suatu lembaga yang berisi koleksi buku sebagai
penunjang dalam meningkatkan sumber belajar yang diatur untuk dibaca, dipelajari, dijadikan bahan
rujukan, pusat sumber informasi, ilmu pengetahuan, teknologi, seni, dan budaya. Perpustakaan
memainkan peran yang sangat penting dalam kehidupan intelektual manusia di negara-negara
maju maupun berkembang. Tetapi saat ini terdapat beberapa masalah pada perpustakaan, seperti:
proses peminjaman dan pengembalian buku yang masih melalui pencatatan yang dilakukan secara
manual dan sulitnya aksesibilitas publik dalam mengakses ketersediaan buku yang terdapat pada
perpustakaan sehingga menimbulkan rasa kemalasan untuk mengunjungi perpustakaan.

Pada setiap perpustakaan tentunya terdapat proses peminjaman buku, pengembalian buku
dan pemeriksaan ketersediaan buku oleh pustakawan dan anggota perpustakaan yang sebagian
besar masih dilakukan secara manual. Untuk beberapa perpustakaan, saat ini telah memiliki
sistem keamanan seperti ditambahkan tag pada buku atau menggunakan sensor pada pintu keluar
perpustakaan. Saat ini, terdapat beberapa perpustakaan tertentu yang telah memiliki sistem
untuk memasukkan data peminjaman dan pengembalian buku, tetapi proses tersebut masih tetap
membutuhkan sumber daya manusia untuk melakukan proses input data ke dalam sistem dan
seringkali terdapat human error pada setiap proses input data peminjaman dan pengembalian
buku. Sebelum melakukan peminjaman buku, anggota perpustakaan akan melakukan pemeriksaan
ketersediaan buku dengan datang langsung ke perpustakaan. Pada umumnya, peminjaman buku
pada perpustakaan ditangani oleh pustakawan dengan cara menuliskan data anggota dan buku yang
ingin dipinjam oleh anggota pada buku peminjaman. Jika anggota ingin melakukan pengembalian
buku, anggota diharuskan datang ke perpustakaan untuk mengembalikan buku dan pustakawan
akan mencatat data pengembalian ke dalam buku administrasi.

Karena beberapa masalah tersebut dikerjakan secara manual, pustakawan seringkali melakukan
kesalahan seperti terdapat kesalahan dalam penulisan data buku atau anggota, penumpukan buku
yang terjadi karena menunda memproses pengembalian buku dan sulitnya aksesibilitas terhadap
ketersediaan. Seiring dengan perkembangan teknologi, masalah-masalah tersebut dapat diatasi
dengan berbagai cara, salah satunya adalah dengan Quick Response Code (QR Code).

Sebuah Quick Response Code (QR Code) merupakan barcode dua dimensi yang ditemukan oleh
perusahaan Jepang Denso Wave pada tahun 1994. Cara kerja QR code adalah data akan diakses
dengan mengambil foto QR Code menggunakan kamera yang terdapat pada smartphone atau

1



2 Bab 1. Pendahuluan

laptop, lalu foto tersebut akan diproses dengan QR reader. QR Code terdiri atas QR Code encoder
dan decoder. Encoder berguna untuk melakukan proses encoding data dan pembuatan QR Code,
sedangkan decoder berguna untuk melakukan proses decoding data dari QR code. Pada Gambar
1.1, gambar tersebut menunjukkan gambaran sederhana cara kerja dari QR code. Beberapa jenis
data seperti teks biasa, URL, atau data lain dikirim kepada QR encoder, setelah itu QR encoder
akan menghasilkan QR Code yang diperlukan. Setelah itu, jika pengguna ingin mengakses data QR
Code, QR Code akan diterjemahkan oleh decoder QR Code (atau scanner) yang mengambil data
yang ada pada QR Code tersebut.

Gambar 1.1: Cara kerja sederhana dari QR Code

Dalam Sistem Peminjaman Buku di Perpustakaan dengan QR Code, QR Code berperan penting
untuk mempermudah proses peminjaman dan pengembalian buku. Proses peminjaman buku dan
pengembalian buku akan dipermudah oleh proses scan QR Code buku yang terdapat pada belakang
buku. QR Code sangat berperan penting pada skripsi ini karena teknologi ini akan dilakukan untuk
mempermudah fungsi utama sistem ini, yaitu peminjaman dan pengembalian buku. Selain itu,
sistem dapat menghasilkan QR Code pada setiap eksemplar baru ditambahkan pada buku oleh
pustakawan.

Pada skripsi ini dikembangkan sebuah sistem peminjaman buku pada perpustakaan menggunakan
Quick Response Code (QR Code). Sistem peminjaman buku ini dilengkapi dengan fitur utama
yaitu peminjaman dan pengembalian buku menggunakan scan pada QR Code. Selain fitur utama,
terdapat fitur untuk melakukan pencarian ketersediaan buku pada perpustakaan dan fitur generate
QR Code pada setiap kali eksemplar baru ditambahkan ke dalam sistem. Sistem peminjaman buku
dibuat web-based dengan menggunakan framework Codeigniter.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan dengan identifikasi masalah yang ada pada deskripsi diatas, masalah-masalah yang
ada dapat dirumuskan sebagai berikut:

1. Bagaimana proses peminjaman dan pengembalian buku pada perpustakaan?
2. Bagaimana cara kerja Quick Response Code (QR Code)?
3. Bagaimana cara membangun Sistem Peminjaman Buku dengan QR Code?

1.3 Tujuan
Tujuan yang ingin dicapai dari penelitian ini adalah:

1. Mempelajari proses bisnis yang terdapat pada perpustakaan dan melakukan wawancara
kepada pihak perpustakaan untuk mengetahui alur peminjaman dan pengembalian buku pada
perpustakaan.

2. Mempelajari teori dan cara kerja Quick Response Code (QR Code).
3. Menganalisis, merancang dan membangun Sistem Peminjaman Buku di Perpustakaan dengan

Quick Response Code (QR Code).
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1.4 Batasan Masalah
Pengembangan sistem ini dibuat berdasarkan batasan batasan sebagai berikut:

1. Sistem hanya dapat menghasilkan Quick Response Code (QR Code) setiap eksemplar baru
ditambahkan pada sistem.

2. Sistem tidak dapat menampilkan peringatan ketika anggota perpustakaan telat mengembalikan
buku.

3. Sistem tidak dapat menghitung dan menampilkan denda dari keterlambatan pengembalian
buku.

4. Sistem tidak mengakomodasi proses antri pemesanan atau reservasi buku.
5. Sistem tidak mengakomodasi masalah keamanan peminjaman buku.

1.5 Metodologi
Berikut adalah metodologi yang akan digunakan dalam penelitian ini:

1. Melakukan wawancara kepada pihak perpustakaan yaitu Ibu Ratna selaku kepala perpustakaan
UNPAR.

2. Melakukan pengamatan terhadap sistem kini perpustakaan UNPAR.
3. Melakukan analisis terhadap kriteria yang perlu dipertimbangkan dalam sistem peminjaman

buku.
4. Mempelajari teori dan cara kerja Quick Response Code (QR Code).
5. Mempelajari sistem sejenis yaitu sistem kini perpustakaan UNPAR.
6. Menganalisis kebutuhan sistem.
7. Melakukan perancangan sistem.
8. Membangun sistem sesuai dengan analisis dan perancangan yang telah dilakukan.
9. Melakukan pengujian sistem yang dibangun.

1.6 Sistematika Pembahasan
Setiap bab dalam penelitian ini akan memiliki sistematika pembahasan yang dijelaskan ke dalam
poin-poin sebagai berikut:

• Bab 1: Pendahuluan, yaitu menjelaskan tentang latar belakang dibuatnya sistem ini, dari
latar belakang, rumusan masalah, tujuan, batasan masalah, metodologi, dan sistematika
pembahasan.

• Bab 2: Dasar Teori, yaitu menjelaskan teori-teori yang dibutuhkan untuk membangun sistem
peminjaman buku seperti pengenalan sistem, jenis-jenis sistem, teori Quick Response Code
(QR Code), framework, dan library yang digunakan.

• Bab 3: Analisis berisi analisis sistem kini yang merupakan wawancara perpustakaan UNPAR,
analisis proses bisnis perpustakaan UNPAR, sistem kini, sistem usulan, analisis use case
diagram, dan analisis basis data berupa diagram ER dan rancangan lojik basis data.

• Bab 4: Perancangan dan Implementasi berisi perancangan basis data, perancangan fisik data,
perancangan kelas, dan perancangan antarmuka.

• Bab 5: Implementasi dan Pengujian berisi lingkungan implementasi, implementasi basis data,
implementasi antarmuka, implementasi kode program, sampel data, dan pengujian fungsional.

• Bab 6: Kesimpulan dan Saran berisi kesimpulan dari pembangunan sistem informasi serta
saran yang dapat diberikan untuk pengembangan selanjutnya.
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