
 

 

BAB IV 

KESIMPULAN 

Manga merupakan salah satu budaya populer bentuk media baru yang 

digunakan Jepang untuk memperlihatkan budaya tradisional dan kebiasaan sehari-

hari masyarakatnya kepada dunia internasional. Berdasarkan pertanyaan penelitian 

“Bagaimana diplomasi budaya Jepang terhadap Indonesia melalui serial 

manga ‘Haikyuu!!’?”, dapat disimpulkan bahwa serial manga ‘Haikyuu!!’ 

merupakan salah satu budaya populer yang mewujudkan agenda diplomasi budaya 

Jepang. Serial manga ‘Haikyuu!!’ memiliki peran dari tiga aspek utama, yaitu 

sosial-budaya, olahraga, dan ekonomi. Dari segi sosial-budaya, serial manga ini 

berperan sebagai sarana pembelajaran budaya tradisional, meningkatkan minat 

untuk belajar Bahasa Jepang, inspirasi pengembangan budaya disiplin dan sopan 

santun, dan pendorong pembentukkan pola pikir yang positif dan pantang menyerah. 

Dari segi olahraga, ‘Haikyuu!!’ berperan dalam meningkatkan minat akan olahraga 

voli, merepresentasikan kerja keras dan meningkatkan sportivitas, dan 

meningkatkan dukungan terhadap atlet voli profesional. Dari segi ekonomi, serial 

manga ini berperan dalam meningkatkan pendapatan sektor ekonomi kreatif, dan 

meningkatkan minat untuk berkunjung ke Jepang. 

Budaya masyarakat Jepang diperkenalkan dan dipromosikan baik secara 

langsung maupun tidak langsung pada alur cerita serial manga ‘Haikyuu!!’. Unsur 

kebudayaan yang diperlihatkan ini tidak hanya meliputi budaya tradisional Jepang, 

seperti kesenian, kepercayaan dan bahasa, tetapi juga nilai-nilai, sikap, dan cara 

pandang masyarakat. Perkenalan dan promosi budaya Jepang ini juga disampaikan 
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melalui perjalanan dan/atau perkembangan para karakter. Penulis menyimpulkan 

peran yang dimiliki oleh serial manga ‘Haikyuu!!’ dalam diplomasi budaya Jepang 

terhadap Indonesia dengan membaca dan menganalisis konten dari cerita ini. 

Analisis konten yang dilakukan juga meliputi penghitungan munculnya kata-kata, 

konsep, atau tindakan tertentu yang mengacu pada budaya Jepang, termasuk hal-

hal yang mengindikasikan nilai-nilai masyarakatnya. 

Serial manga ‘Haikyuu!!’ memiliki cara menarik dalam menunjukkan 

kebudayaan tradisional Jepang. Hal ini dikarenakan serial ini memiliki latar waktu 

tahun 2012 hingga 2020. Serial ini juga secara umum lebih terlihat memiliki latar 

tempat di perkotaan. Namun meskipun memiliki latar waktu dan tempat di masa 

modern, alur cerita ‘Haikyuu!!’ dapat tetap menyajikan budaya tradisional Jepang 

seperti kepercayaan untuk berdoa kepada dewa-dewa di kuil. Kepercayaan 

masyarakat Jepang ini juga disertai dengan ramalan dan jimat yang beberapa kali 

ditunjukkan dalam alur ceritanya. Serial manga ini juga tetap dapat 

menggabungkan bentuk kesenian tradisional Jepang, secara spesifiknya taiko, 

dalam alur ceritanya meskipun memiliki tema olahraga. 

Sebagian besar peran yang dimiliki oleh serial manga ‘Haikyuu!!’ lebih 

terfokus pada penyampaian dan promosi nilai-nilai, pola pikir, dan sikap 

masyarakat Jepang. Penyampaian dan promosi nilai-nilai kebudayaan masyarakat 

Jepang ini diperlihatkan berkali-kali melalui alur cerita, termasuk tindakan, dialog, 

serta monolog para karakter. Penghitungan jumlah munculnya hal-hal yang 

mengindikasikan nilai-nilai dasar, pola pikir dan sikap masyarakat Jepang 

dilakukan terhadap dua alur cerita terakhir, secara spesifiknya dari bab 207 hingga 
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402, untuk mengetahui seberapa sering hal-hal tersebut muncul. Data berupa 

frekuensi kemunculan kata-kata, konsep, dan tindakan yang mengindikasikan nilai-

nilai kebudayaan masyarakat Jepang yang didapatkan kemudian digunakan untuk 

dianalisis. Berdasarkan analisis yang dilakukan, dapat disimpulkan bahwa nilai-

nilai masyarakat yang paling sering diperkenalkan dan dipromosikan dalam serial 

manga ‘Haikyuu!!’ adalah sopan santun, tanggung jawab, kedisiplinan, kerja keras, 

pantang menyerah, dan pola pikir yang optimis atau positif. Perkenalan, promosi 

dan representasi yang dilakukan oleh serial manga ini untuk nilai-nilai ini 

merupakan peran yang dimiliki ‘Haikyuu!!’ dari segi sosial-budaya. 

Nilai-nilai masyarakat Jepang yang diperkenalkan dan dipromosikan 

tersebut juga memiliki hubungan langsung dengan peran ‘Haikyuu!!’ dari segi 

olahraga. Serial manga ini memiliki tema olahraga sehingga perannya dalam 

meningkatkan minat masyarakat Indonesia terhadap voli adalah hal yang lumrah. 

Namun melalui alur cerita, perkembangan karakter, dan teknikalitas voli yang 

disampaikan, ‘Haikyuu!!’ juga berperan sebagai cerminan dari sportivitas yang 

dimiliki oleh masyarakat, secara spesifiknya para atlet, Jepang. Serial manga ini 

kerap memperlihatkan dan mempromosikan sportivitas yang dimiliki atlet Jepang 

melalui sikap sportif para karakternya pada setiap pertandingan yang diikuti. 

Sportivitas yang dimiliki oleh para atlet ini pun sebenarnya berakar dari pendidikan 

moral yang diwajibkan pemerintah Jepang bagi masyarakatnya sejak usia dini, 

terlebih pengajaran untuk selalu menghargai dan menghormati orang lain. 

Serial manga ‘Haikyuu!!’ juga berperan dalam meningkatkan perhatian, 

minat, dan dukungan masyarakat terhadap atlet voli Jepang. Perhatian dan 
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dukungan yang didapatkan oleh para atlet Jepang ini berakar meningkatnya minat 

masyarakat Indonesia terhadap olahraga voli. Keingintahuan para penggemar 

‘Haikyuu!!’ terhadap olahraga voli profesional ini kemudian mendorong 

peningkatan perhatian dan dukungan masyarakat Indonesia terhadap atlet voli 

Jepang. Dukungan yang diberikan tidak hanya dalam bentuk kehadiran dan/atau 

menonton pertandingan, tetapi juga pembelian merchandise, seperti photocard para 

anggota tim nasional voli Jepang pada ajang Tokyo Olympics 2020. 

‘Haikyuu!!’ juga berperan dalam meningkatkan pendapatan Jepang. 

Peningkatan pendapatan atau devisa Jepang ini lebih spesifiknya terfokus pada 

sektor ekonomi kreatif dan pariwisata. Pendapatan melalui sektor ekonomi kreatif 

Jepang meningkat karena serial manga ini berperan serta melalui penjualan manga 

fisik, berbagai macam merchandise, dan penyiaran adaptasi anime-nya. Kontribusi 

dalam sektor ekonomi kreatif ini dapat dibuktikan dengan terus dibukanya pop-up 

store di Jepang serta banyaknya merchandise, baik resmi maupun buatan 

penggemar, di berbagai platform e-commerce Indonesia. Selain itu, ‘Haikyuu!!’ 

juga berperan sebagai investasi jangka panjang dalam meningkatkan minat 

masyarakat Indonesia untuk berkunjung ke Jepang. Meningkatnya minat 

masyarakat Indonesia untuk berwisata ke Jepang ini dikarenakan adanya keinginan 

untuk mengunjungi tempat-tempat yang diperlihatkan dalam serial manga 

‘Haikyuu!!’. 

Analisis konten yang dilakukan membuktikan bahwa serial manga 

‘Haikyuu!!’ memang berperan sebagai instrumen diplomasi budaya Jepang 

terhadap Indonesia. Baik budaya tradisional maupun nilai-nilai kebudayaan 
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masyakat Jepang tersampaikan dengan baik melalui alur cerita serial manga 

tersebut. Hal ini membuktikan bahwa manga ini telah membantu pelaksanaan 

diplomasi budaya, terutama dalam memberikan pemahaman budaya secara umum 

dan meningkatkan minat akan pembelajaran Bahasa Jepang. Pengaksesan serial 

manga ini, terlebih adaptasi anime-nya, secara umumnya dilakukan secara digital 

melalui internet. Meskipun manga fisik serial ini juga dijual di Indonesia, mayoritas 

pembaca mengakses konten ‘Haikyuu!!’ melalui internet. Hal ini menunjukkan 

bahwa serial manga ini juga merupakan bagian dari diplomasi digital karena tidak 

dilakukan secara tatap muka.  

Penulis berpendapat bahwa penggunaan serial manga ‘Haikyuu!!’ 

sebagai instrumen diplomasi budaya Jepang terhadap Indonesia telah dilakukan 

dengan baik. Hal ini dikarenakan berhasilnya serial manga ini dalam memberikan 

pemahaman yang lebih luas terhadap budaya masyarakat Jepang kepada 

masyarakat Indonesia. Pendapat penulis ini didukung pula oleh opini beberapa 

narasumber lainnya. Seorang narasumber bernama Farsya mengungkapkan rasa 

hormat dan kekagumannya terhadap Jepang meningkat setelah membaca serial 

manga ‘Haikyuu!!’, terlebih setelah melihat etos kerja dan dedikasi yang diberikan 

terhadap pekerjaan mereka serta pola pikir masyarakat untuk menyelesaikan 

masalah. Narasumber lainnya bernama Clara juga menungkapkan kekagumannya 

akan etos kerja, dedikasi, dan tanggung jawab masyarakat Jepang, terutama bagi 

para seniman yang bekerja di industri manga. Dengan kata lain, meskipun sudah 

tidak dipandang buruk, serial manga ‘Haikyuu!!’ telah berhasil meningkatkan citra 

positif dan rasa hormat masyarakat Indonesia terhadap Jepang. 
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Penelitian ini merupakan salah satu dari sedikit penelitian yang 

mengkaji budaya populer, terlebih serial manga, bertemakan olahraga sebagai 

instrumen diplomasi budaya Jepang. Kurangnya kajian mengenai diplomasi 

menggunakan serial manga bertemakan olahraga, dan bukan olahraga itu sendiri, 

menempatkan penelitian ini sebagai salah satu penelitian yang mengkaji budaya 

populer Jepang mengenai olahraga. Hal ini dikarenakan lebih banyak kajian 

mengenai diplomasi budaya Jepang meninjau budaya populer yang mengacu pada 

kehidupan sehari-hari atau bertemakan khayalan (fantasy) sebagai instrumennya 

dibandingkan yang bertemakan olahraga. Namun di sisi lain, penelitian ini juga 

masih dapat dilanjutkan dengan analisis konten yang lebih komprehensif atau 

mendalam. Analisis konten pada penelitian ini hanya dilakukan terhadap dua dari 

enam alur cerita utama serial manga ‘Haikyuu!!’. Jika terdapat penelitian terkait 

topik dan instrument yang sama, penulis menyarankan untuk dilakukannya analisis 

konten terhadap semua alur cerita serial manga ini agar dapat mengetahui nilai-nilai 

masyarakat, cara pandang atau pola pikir, maupun etos kerja masyarakat Jepang 

lainnya yang tidak dijelaskan pada penelitian ini.
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