






ABSTRAK

KIRI adalah perangkat lunak yang berguna sebagai navigasi antar kota menggunakan transpor-
tasi publik dengan menggunakan perangkat peta digital. KIRI ditujukan untuk penggunaan
komersial, namun karena dinilai kurang sukses, project KIRI sekarang menjadi project open
source. Pada perangkat lunak KIRI seluruh aktivitas yang dilakukan oleh user sudah tercatat.
Data yang tercatat disebut juga dengan data histori. Data histori KIRI memiliki jumlah record
yang cukup banyak sehingga memungkinkan untuk mendapatkan informasi dari data tersebut.
Tetapi data histori tersebut belum diolah secara maksimal.

Visualisasi Data adalah teknik untuk mengkomunikasikan data atau informasi dengan meng-
gunakan objek visual seperti graphic, chart, diagram, dll. Salah satu objek visual yang dapat
digunakan untuk merepresentasikan data adalah Google Maps. Metode yang akan digunakan
dalam memvisualisasikan data adalah Heat Map dan Marker Clustering. Heat Map adalah
teknik visualisasi data yang menunjukkan besarnya suatu fenomena sebagai warna dalam dua
dimensi.Marker Clustering adalah teknik visualisasi data yang mengelompokkan marker atau
pointer yang jarak latitude dan longitude saling berdekatan antara suatu marker dengan marker
yang lainnya.

Aplikasi yang akan dibangun berbasis website yang dapat menampilkan data histori KIRI
dalam bentuk heat map dan marker clustering. Pengujian dilakukan dengan dua cara pengu-
jian fungsional dan pengujian eskperimental. Pengujian fungsional dilakukan secara otomatis
menggunakan aplikasi pihak ketiga cypress. Pengujian eksperimental dilakukan dengan metode
observasi dan telah berhasil menemukan pola-pola tertentu dari data histori KIRI.

Aplikasi KIRI dapat diakses pada url https://projectkiri.id/. Pada website KIRI pengguna
dapat memilih tempat awal (start point) dan tempat tujuan, lalu perangkat lunak KIRI akan
mencari rute angkutan umum dari tempat awal sampai ke tujuan. Pengguna juga dapat
menggunakan fitur multi bahasa pada aplikasi KIRI.

Hasil pengujian menunjukan bahwa mayoritas pengguna aplikasi KIRI akan menggunakan
aplikasinya saat jam kerja. Titik yang paling sering dijadikan tempat awal pencarian rute
terdapat di daerah Taman sari. Tiga titik utama di daerah tersebut yaitu Paris Van Java,
Institut Teknologi Bandung, McDonald’s Simpang Dago. Tiga titik yang paling sering menjadi
destinasi tujuan pencarian rute yaitu Pasar Baru Trade Center, Stasiun Kereta Bandung, Braga
City Walk. Titik yang paling sering menjadi tujuan pencarian rute pada saat weekend yaitu
Cafe Jurnal Risa.

Kata-kata kunci: Perangkat Lunak KIRI, Visualisasi Data, Data Histori



ABSTRACT

KIRI is software that is useful for navigating between cities using public transportation using a
digital map device. KIRI was intended for commercial use, but due to lack of success, project
KIRI is now project open source. In the KIRI software, all activities carried out by the user have
been recorded. Recorded data is also known as historical data. KIRI historical data has a large
number of record so that it is possible to get information from the data. But the historical data
has not been processed optimally.

Data Visualization is a technique for communicating data or information by using visual
objects such as graphics, charts, diagrams, etc. One of the visual objects that can be used to
represent data is Google Maps. The methods that will be used to visualize the data are Heat Map
and Marker Clustering. Heat Map is a data visualization technique that shows the magnitude of
a phenomenon as a color in two dimensions.Marker Clustering is a data visualization technique
that groups markers or pointers with a distance of latitude and longitude are adjacent to one
marker and another marker.

The application to be built is based on website which can display historical data in the
form of heat map and marker clustering. Testing is carried out in two ways, functional testing
and experimental testing. Functional testing is performed automatically using a third-party
application cypress. Experimental testing was carried out using the observation method and has
succeeded in finding certain patterns from the historical data of KIRI.

The test results show that the majority of users of the KIRI application will use the application
during working hours. The point that is most often used as a starting point for route searches
is in the Taman Sari area. The three main points in the area are Paris Van Java, Bandung
Institute of Technology, McDonald’s Simpang Dago. The three points that are the most frequent
destinations for route searching are Pasar Baru Trade Center, Bandung Train Station, Braga
City Walk. The point that most often becomes the destination of route searches during weekend
is the Risa Journal Cafe.

Keywords: KIRI software, Data Visualization, Historical Data
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Kemajuan teknologi memudahkan manusia untuk mencari berbagai macam informasi. Salah satu
informasi yang dapat diperoleh adalah informasi tentang navigasi transportasi publik. KIRI adalah
perangkat lunak yang berguna sebagai navigasi antar kota menggunakan transportasi publik dengan
menggunakan perangkat peta digital[1]. Pada awal pembuatannya KIRI dibuat untuk tujuan
komersial. Namun karena dinilai kurang sukses, projek KIRI sekarang menjadi open source projek
yang dapat di akses. Bentuk tampilan aplikasi KIRI dapat dilihat pada gambar 1.1.

Gambar 1.1: Tampilan Utama Website KIRI

Pada perangkat lunak KIRI seluruh aktivitas yang dilakukan oleh user sudah tercatat. Data
yang tercatat disebut juga dengan data histori. Data histori kiri memiliki jumlah record yang cukup
banyak sehingga memungkinkan untuk mendapatkan informasi dari data tersebut. Tetapi data
histori tersebut belum diolah secara maksimal.

Visualisasi Data adalah teknik untuk mengkomunikasikan data atau informasi dengan meng-
gunakan objek visual seperti graphic, chart, diagram, dll. Salah satu objek visual yang dapat
digunakan untuk merepresentasikan data adalah Google Maps.

Metode yang digunakan dalam memvisualisasikan data adalah Heat Map dan Marker Clustering.
Heat Map adalah teknik visualisasi data yang menunjukkan besarnya suatu fenomena sebagai
warna dalam dua dimensi. Sedangkan Marker Clustering adalah teknik visualisasi data yang
mengelompokan marker atau pointer yang jarak latitude dan longitude nya saling berdekatan antara
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2 Bab 1. Pendahuluan

suatu marker dengan marker yang lainnya. Contoh bentuk heat map dan marker clustering dapat
dilihat pada gambar 1.2 dan 1.3

Gambar 1.2: Tampilan Heat Map

Gambar 1.3: Tampilan Marker Clustering

Pada skripsi ini dibangun perangkat lunak yang dapat memvisualisasikan data histori KIRI.
Perangkat lunak ini menggunakan metode visualisasi heat map dan marker clustering dari hasil
visualisasi tersebut diambil suatu pola kesimpulan dari data histori KIRI.

1.2 Rumusan Masalah
Rumusan masalah dari topik ini adalah sebagai berikut:

• Bagaimana memvisualisasikan data histori KIRI?
• Bagaimana menemukan destinasi awal dan destinasi tujuan dari data histori KIRI?
• Bagaimana penerapan metode heat map pada visualisasi data histori KIRI?
• Bagaimana penerapan metode marker clustering pada visualisasi data histori KIRI?

1.3 Tujuan
Tujuan dari topik ini adalah sebagai berikut:

• Mempelajari Google Maps Javascript API khususnya Heat Map dan Marker Clustering.
• Mempelajari Node.js khususnya framework Express.js.
• Mengimplementasikan metode Heat map pada visualisasi data histori KIRI.
• Mengimplementasikan metode Marker clustering pada visualisasi data histori KIRI.
• Melakukan pengujian terhadap hasil visualisasi data histori KIRI dengan menggunakan metode

observasi.



1.4. Batasan Masalah 3

1.4 Batasan Masalah
Penelitian ini dibuat dengan batasan - batasan berikut:

1. Perangkat lunak ini hanya menampilkan data pada daerah Bandung saja.
2. Perangkat lunak ini hanya dapat memfilter data berdasarkan atribut start/finish.
3. Perangkat lunak ini hanya dapat memfilter data berdasarkan atribut days.
4. Perangkat lunak ini hanya dapat memfilter data berdasarkan atribut hours.
5. Perangkat lunak ini hanya dapat memvisualisasikan data ke dalam bentuk heat map atau

marker clustering.

1.5 Metodologi
Metodologi yang digun dalam penelitian ini adalah:

1. Mempelajari Google Maps Javascript API khususnya Heat Map dan Marker Clustering.
2. Analisis perangkat lunak yang dibangun.
3. Merancang perangkat lunak yang dibangun.
4. Membangun perangkat lunak yang mengimplementasikan Heat Map atau Marker Clustering

dengan memanfaatkan Google Maps Javascript API.
5. Menentukan desinasi awal dan destinasi tujuan dari hasil visualisasi data.
6. Analisis hasil pengujian dan mengambil kesimpulan.

1.6 Sistematika Pembahasan
Laporan penelitian tersusun ke dalam enam bab secara sistematis sebagai berikut.

• Bab 1 Pendahuluan
Berisi latar bel g, rumusan masalah, tujuan, batasan masalah, metodologi penelitian, dan
sistematika pembahasan.

• Bab 2 Dasar Teori
Berisi metode penentuan pola, library Google Maps dan bahasa pemograman Javascript

• Bab 3 Analisis
Berisi analisis masalah terkait implementasi Goole Map, studi kasus teknik penentuan pola yang
diimplementasikan, dan gambaran umum perangkat lunak yang meliputi diagram aktivitas
dan diagram kelas.

• Bab 4 Perancangan Perangkat Lunak
Berisi perancangan perangkat lunak yang dibangun, meliputi perancangan antarmuka, diagram
kelas lengkap dan masukan perangkat lunak.

• Bab 5 Implementasi dan Pengujian
Berisi implementasi antarmuka perangkat lunak, pengujian fungsional, pengujian eksperimental
serta kesimpulan dari pengujian.

• Bab 6 Kesimpulan dan Saran
Berisi kesimpulan dari awal hingga akhir penelitian dan saran untuk penelitian berikutnya.
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