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ABSTRAK

IDE UNPAR adalah learning management system yvang digunakan oleh UNPAR untuk menjalakan
perkuliahan secara daring. IDE UNPAR dibangun dengan menggunakan Open LMS, dimana
Open LMS sendiri menggunakan Moodle untuk pengembangannya.

Moodle menyediakan sebuah aplikasi yang dapat terhubung dengan situs yang telah dibangun
menggunakan menggunakan Moodle pada perangkat bergerak. Aplikasi tersebut juga bersifat
open source schingga pengubahan dan pendistibusian ulang setelah aplikasi mengalami perubahan
diperbolehkan dengan memennhi beberapa syarat dari lisensi yang digunakan. Aplikasi tersebut
adalah Moodle app.

Moodle app dibangun dengan menggunakan framework lonic. lonic adalah framework
pengembangan aplikasi yang menggunakan HTML, CSS, Javascript, Angular, dan Cordova
untuk membuat aplikasi pada deskiop dan perangkat bergerak. Sehingga aplikasi Mobile IDE
UNPAR akan dibangun menggunakan Moodle app.

Tujuan akhir dari skripisi ini adalah mengembangkan aplikasi IDE UNPAR mobile vang
telah terhubung dengan situs IDE UNPAR, agar para pengguna dapat menggunakan aplikasi
dengan efisien. Selain menghubungkan IDE UNPAR mobile dengan situs IDE UNPAR dilakukan

juga implementasi fitur yang diharapkan untuk meningkatkan fungsionalitas dari aplikasi.

Kata-kata kunci: Moodle, IDE UNPAR, pengembangan, fitur, Moodle app, perangkat berge-
rak



ABSTRACT

IDE UNPAR is as learning management system that is used by UNPAR to host online lectures.
IDE UNPAR was built using Open LMS, where Open LMS itsel uses Moodle for its development.

Moodle provides an application that can connect to a site that was built using Moodle on a
mobile device. The app is an open source, so that changes and redistrubution after the app itself
undergoes changes is allowed by fulfilling some of the conditions that are listed in the license
being used. The app itself is called Moodle app.

Moodle app is built using the Ionic framework. Ionic is a software development kit that
uses HTML, CSS. Javascript, Angular, and Corodva to build application on desktop and mobile
devices. Thus Mobile IDE UNPAR will be built using Moodle app as it base.

The goal of this thesis is to develop IDE UNPAR mobile app that is connected to the IDE
UNPAR website, so that user can use the application effeciently. In addition to connection the
application to IDE UNPAR website, the implementation of features that is expected to increase
the functionality of the application is also carried out.

Keywords: Moodle, IDE UNPAR, development, features, Moodle app, mobile devices
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BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

IDE UNPAR adalah learning management system berbasis web yang digunakan oleh UNPAR untuk
membantu proses pembelajaran interaktif. IDE UNPAR bekerja dengan menyediakan mata kuliah
yang diambil oleh mahasiswa secara virtual lengkap dengan peserta lain dari mata kuliah tersebut
yang dapat mengaksesnya. IDE UNPAR juga membantu dosen merencanakan dan memantau
proses pembelajaran. Mahasiswa juga dipermudah untuk melihat dan mengetahui proses dan tujuan
pembelajaran dari suatu mata kuliah.

Berdasarkan footer pada IDE UNPAR, IDE UNPAR dibuat dengan menggunakan Blackboard
Open Learning Management System|!] yang merupakan program berbasis Moodle. Berdasarkan
halaman bantuan Blackboard Open Learning Management System, Blackboard Open Learning
Management System telah berganti menjadi Open LMS|[?],sehingga penelitian ini akan befokus
kepada Moodle. Moodle adalah learning management system bersifat Open-source yang dibuat
menggunakan bahasa pemrograman PHP. Moodle dilisensikan di bawah lisensi GNU GENERAL
PUBLIC LICENSE Version 3, 29 June 2007. Lisensi tersebut memperbolehkan adannya modifikasi
terhadap program yang dilisensikan.

Moodle menyediakan source code untuk learning management system berbasis mobile. Moodle
mobile memungkinkan penggunanya mengakses learning management system berbasis Moodle
web melalui perangkat mobile mereka. Pengguna Moodle mobile dapat mengakses learning ma-
nagement system yang mereka gunakan dengan memasukkan URL learning management system
dan memasukkan kredensial login mereka apabila diperlukan. Moodle mobile akan menampilkan
data dan memberi akses yang serupa dengan apa yang ada pada learning management system
Moodle web. Moodle mobile dibangung dengan menggunakan Ionic Framework. Ionic Framework
adalah sebuah Software development kit untuk membuat aplikasi mobile dan desktop dengnan
menggunakan teknologi seperti HTML, CSS dan Javascript[3]. Moodle mobile dilisensikan dibawah
lisensi APACHE LICENSE, VERSION 2.0. Lisensi tersebut juga memperbolehkan dilakukannya
modidfikasi terhadap source dari aplikasi.

Agar pengguna aplikasi IDE UNPAR mobile dapat menggunaka aplikasi untuk mengakses
seluruh perkuliahan yang diikut, maka perlunya menghubungkan IDE UNPAR mobile dengna situs
IDE UNPAR. Menghubungkan langsung IDE UNPAR mobile dengan situs IDE UNPAR juga akan
memberikan pengguna aplikasi pengalaman yang lebih efisien karena tidak lagi perlu memasukkan
alamat situs IDE UNPAR setiap kali pengguna ingin menggunakan aplikasi IDE UNPAR mobile.

Pada skripsi ini akan dikembangkan aplikasi IDE UNPAR mobile yang terhubung langsung
dengan situs IDE UNPAR. Akan ditentukan juga fitur-fitur apa saja yang dapat diimplementasikan
dengan harapan dapat meningkatkan fungsionalitas dari aplikasi IDE UNPAR mobile.

1.2 Rumusan Masalah

Rumusan masalah yang akan dibahas dalam penulisan skripsi ini adalah :

1. Bagaimana Moodle mobile IDE UNPAR dapat terhubung dengan IDE UNPAR?
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2. Perbaikan apa saja yang dapat dilakukan untuk mempermudah penggunaan Moodle mobile?

3. Bagaimana implementasi perbaikan tersebut ke dalam Moodle mobile?

1.3 Tujuan
Tujuan yang ingin dicapai dalam penulisan skripsi ini adalah :

1. Menghubungkan IDE UNPAR mobile dengan situs IDE UNPAR dapat dilakukan dengan
hardcode URL "https://ide.unpar.ac.id", agar saat aplikasi dibuka pengguna tidak perlu
memasukkan alamat IDE UNPAR.

2. Perbaikan yang akan diimplementasikan ke dalam IDE UNPAR mobile akan ditentukan
dengan menyebarkan survey.

3. Perbaikan akan diimplementasikan dengan melakukan perubahan dan penambahan kode pada
folder src/core di struktur proyek Moodle mobile.

1.4 Batasan Masalah

Adanya masalah pada web IDE UNPAR yang menyebabkan aplikasi Moodle mobile tidak dapat
mengaksesnya, maka diperlukan adanya batasan masalah yang jelas mengenai pembuatan aplikasi
dan penulisan skripsi ini. Berikut merupakan batasan masalah untuk skripsi ini :

1. Pengujian aplikasi dilakukan pada perangkat bergerak berupa telepon genggam tidak.

2. Pengujian hanya dilakukan pada platform Android.

1.5 Metodologi

Metode penelitian yang digunakan dalam skripsi ini adalah :
1. Mempelajari Moodle mobile.
2. Menyiapkan lingkungan pengembangan aplikasi.
3. Menghubungkan aplikasi Moodle mobile dengan IDE UNPAR.

4. Melakukan perubahan dan penambahan pada fitur Moodle mobile yang didapatkan dari
survei.

5. Mengubah branding dari Moodle menjadi UNPAR.

6. Menulis dokumen skripsi.

1.6 Sistematika Pembahasan

Sistematika pembahasan pada skripsi ini adalah sebagai berikut :

1. Bab 1 membahas latar belakang, rumusan masalah, tujuan, batasan masalah, meteodologi
dan sistematika pembasahan.
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SISTEMATIKA PEMBAHASAN 3

. Bab 2 membahas landasan teori dimana sub bab 2.1 membahas IDE UNPAR, sub bab 2.2

membaha Moodle, sub bab 2.3 membahas Moodle mobile, sub bab 2.4 membahasa sejarah
pengembangan Moodle, sub bab 2.5 membahas Ionic, sub bab 2.6 membahas Angular, sub
bab 2.7 lingkungan pengembangan Moodle mobile, sub bab 2.8 membahasa plugin cordova-
pdf-generator, sub bab 2.9 membahasa Java Keytool, sub bab 2.10 membahas Java Jarsigner
dan sub bab 2.11 membahas Zipalign.

. Bab 3 membahas analisa dimana sub bab 3.1 membahas kondisi IDE UNPAR dibandingkan

dengan Moodle standar, sub bab 3.2 membahas Moodle demo yang digunakna sementara, sub
bab 3.4 membahasa cara menghubungkan IDE UNPAR mobile dengan situs IDE UNPAR
, sub bab 3.5 membahas terhubungnya IDE UNPAR dengan IDE UNPAR mobile, sub bab
3.6 membahas lisensi Moodle mobiel, sub bab 3.7 Membahas fitur-fitur yang disarankan dari
survei.

. bab 4 membahas implementasi dimana sub bab 4.1 akan membahas implementasi dan pengem-

bangan aplikasi dan sub bab 4.2 akan membahas pengujian fungsional aplikasi dan pengujian
kegunaan fitur yang diimplementasikan.

. Bab 5 membahas kesimpulan dan saran dimana sub bab 5.1 membahas kesimpulan dari skripsi

dan sub bab5.2 membahas saran dari hasil skripsi.
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