
BAB 6

KESIMPULAN DAN SARAN

6.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil - hasil implementasi dan pengujian yang dilakukan di Bab 5, kesimpulan -
kesimpulan yang dapat diambil adalah sebagai berikut :

1. Perangkat lunak penyelesaian permainan Masyu dengan algoritma ketetangaan dan DFS telah
berhasil dibuat, dibuktikan dari hasil pengujian yang dilakukan perangkat lunak berhasil
menyelesaikan seluruh kasus yang diberikan.

2. Permainan Masyu dengan algoritma ketetanggaan dapat digunakan untuk menyelesaikan be-
berapa permainan masyu permainan Masyu tanpa bantuan DFS. Berdasarkan hasil penelitian
yang dilakukan algoritma ketetanggaan berhasil memberikan solusi yang benar atau sesuai
dengan jawaban sebenarnya untuk 18 kasus dari 300 test case yang diberikan.

3. Pemakaian algoritma ketetanggaan dan DFS pada permainan Masyu untuk ukuran papan
6x6, 8x8, dan 10x10 memiliki persentase pemakaian yang hampir sama. Persentase pemakaian
algoritma ketetanggaan untuk ukuran papan yang diuji memiliki waktu kurang lebih 84%
sedangkan untuk persentase pemakaian DFS sekitar 14%.

4. Waktu untuk mencari solusi permainan Masyu akan semakin besar jika ukuran papan perma-
inan Masyu semakin besar, banyak pemanggilan algoritma ketetanggaan dan DFS semakin
banyak, namun jumlah titik semakin banyak belum tentu akan mempercepat waktu pencarian
solusi pada permaianan Masyu.

6.2 Saran
Berdasarkan hasil - hasil dari penelitian ini, terdapat beberapa saran arah pengembangan dari ide
yang telah dijelaskan pada penelitian ini. Saran - saran tersebut adalah :

1. Perangkat lunak dibuat menggunakan algoritma ketetanggaan dan DFS. Salah satu arah
pengembangan yang memungkinkan adalah dengan menggunakan metode - metode lain yang
dapat menyelesaikan permainan Masyu seperti BFS.

2. Perangkat lunak yang dibuat saat ini hanya bertindak sebagai solver untuk mencari solusi
dari permainan Masyu yang diberikan. Salah satu arah pengembangan yang memungkinkan
adalah dengan membuat sebuah perangkat lunak Permainan Masyu yang dapat dimainkan.

3. Pada saat memasukan soal untuk melakukan pengujian permainan Masyu, penulis menemukan
bahwa memasukan soal permainan Masyu memerlukan banyak waktu dan cukup melelahkan.
Salah satu arah pengembangan yang memungkinkan adalah dengan mengembangkan perangkat
lunak yang dapat menciptakan soal permainan Masyu.

4. Perangkat lunak ini dibuat dengan menggunakan React.js dan dibuat untuk berjalan pada
web browser. Salah satu arah pengembangan yang memungkinkan adalah dengan mengimple-
mentasikan permainan Masyu pada media lainnya.

5. Pada skripsi ini perangkat lunak dibuat dengan menjalankan algoritma ketetanggaan terlebih
dahulu baru dilanjukan dengan DFS. Salah satu arah pengembangan yang memungkinkan
adalah dengan mengubah urutan penggunaan algoritma menjadi DFS kemudian algoritma
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ketetanggaan.
6. Pada skripsi ini DFS menggunakan pemodelan bentuk dengan urutan tertentu. Salah satu

arah pengembangan yang memungkinkan adalah dengan mengubah urutan pemodelan bentuk.
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