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BAB V 

Penutup 

Berbagai penelitian terdahulu menunjukan bahwa tingkat penggunaan software 

bajakan memiliki hubungan terhadap pertumbuhan ekonomi, terutama disaat ini 

perekonomian mulai memasuki era digital. Tingkat penggunaan software bajakan akan 

dipengaruhi oleh pertumbuhan ekonomi, begitu juga untuk pertumbuhan ekonomi yang 

akan dipengaruhi oleh tingkat penggunaan software bajakan. Penelitian ini bertujuan 

untuk mengetahui bagaimana hubungan dari tingkat penggunaan software bajakan 

dengan pertumbuhan ekonomi di 5 negara ASEAN dengan menggunakan estimasi Two 

Stage Least Square. Berdasarkan pembahasan yang telah dipaparkan, maka dapat 

disimpulkan: 

Pada persamaan pertama, tingkat penggunaan software bajakan berpengaruh 

positif dan signifikan terhadap pertumbuhan ekonomi. Mengetahui perekonomian digital 

saat ini sangat bergantung dengan perangkat komputer, penggunaan software bajakan 

dapat membantu para pelaku ekonomi dalam melakukan kegiatannya tanpa harus 

mengeluarkan biaya untuk menggunakan software tersebut. 

Jumlah eksport barang berteknologi berpengaruh positif dan signifikan terhadap 

pertumbuhan ekonomi. Disaat kelima negara ASEAN tersebut mengekspor barang yang 

memiliki nilai teknologi hal itu akan menjadi kontribusi dalam pertumbuhan ekonomi 

baik dengan bertambahnya net export ataupun penerapan teknologi tersebut di negaranya 

sendiri. 

Gross domestic investment atau akumulasi modal didalam negeri berpengaruh 

positif dan signifikan terhadap pertumbuhan ekonomi. Bentuk pertambahan modal 

didalam negeri akan menambah kapasitas perekonomian sehingga kegiatan ekonomi akan 

bertambah banyak yang kemudian perekonomian di 5 negara ASEAN tersebut dapat 

berkembang.  

Kemudian pada persamaan kedua, pertumbuhan ekonomi berpengaruh positif dan 

signifikan terhadapt tingkat penggunaan software bajakan, dimana ketika pertumbuhan 

ekonomi meningkat penggunaan software bajakan juga akan meningkat. Kondisi ini 

dapat terjadi dikarenakan saat kondisi perekonomian suatu negara menjadi lebih baik, 

masyarakat di negara tersebut juga akan memiliki sumber daya yang lebih banyak dan 
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dapat digunakan untuk menghasilkan berbagai hal termasuk perangkat lunak yang di 

distribusikan secara ilegal melalui internet.  

Indeks harga konsumen berpengaruh positif dan signifikan terhadap tingkat 

penggunaan software bajakan. Hal ini menunjukan ada biaya tambahan untuk seseorang 

bisa mendapatkan software bajakan yaitu berupa tarif internet atau telepon yang seiring 

berjalannya waktu menjadi semakin terjangkau. 

Berdasarkan hasil penelitian pertumbuhan ekonomi dapat menyebabkan kenaikan 

tingkat penggunaan software bajakan. Hal ini perlu menjadi perhatian dikarenakan 

penggunaan software bajakan memiliki risiko yang dapat berakibat fatal dan perlu adanya 

kesadaran dari masyarakat dan pemerintah akan bahaya yang dapat terjadi. Tetapi disisi 

lain tingkat penggunaan software bajakan itu sendiri memberikan dampak positif 

terhadap perekonomian dalam jangka panjang. Kedua hal ini perlu menjadi perhatian 

terutama disaat kondisi perekonomian saat ini yang sudah mulai beralih ke perekonomian 

digital dan diharapkan masyarakat atau pemerintah bisa menyadari akan manfaat dan 

kerugian yang bisa didapat dari penggunaan software bajakan sehingga risiko yang tidak 

diinginkan bisa dihindari. Diharapkan untuk kedepannya baik di Indonesia atau negara-

negara ASEAN lainnya dapat memperkuat aturan perlindungan hak cipta supaya bisa 

mengikuti perkembangan zaman sehingga penyebaran software bajakan melalui media 

internet dapat dikurangi.  

Saran dari penulis, pemerintah di setiap negara perlu memperkuat kebijakan untuk 

perlindungan hak cipta sehingga hal itu dapat menstimulus inovasi teknologi dalam hal 

ini yaitu sektor pengembangan software sehingga negara tersebut dapat memanfaatkan 

software hasil buatan dalam negeri yang lebih terjamin keamanannya, dan lebih 

terjangkau untuk seluruh masyarkat gunakan. 
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