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ABSTRAK ix

Abstrak

Absensi adalah kegiatan pendataan bahwa seseorang mengikuti atau tidak mengikuti
kegiatan yang dituju. Absensi itu sendiri dipakai untuk banyak keperluan kegiatan
yang ada terutama dalam kegiatan belajar mengajar yang terjadi di sekolah maupun
perkuliahan. Selain dari pada kegiatan belajar mengajar tersebut presensi juga
berguna untuk menghitung kehadiran seseorang pada sebuah seminar atau rapat
atau pertemuan. Kegiatan absensi sendiri biasa dilakukan dengan cara mengedarkan
kertas yang berisikan nama dan tempat untuk menandatangani kehadiran sebagai
bukti bahwa nama tersebut hadir di kegiatan atau acara tersebut. Seiring dengan
berkembangnya teknologi, kegiatan absensipun berkembang dengan cara-cara seperti
menggunakan sidik jari, retina mata, dan dengan menggunakan wajah. Cara-
cara tersebut dilakukan karena tidak ada di dunia ini orang yang mempunyai
sidik jari, retina dan bentuk wajah yang sama. Pada karya tulis ini melakukan
pengembangan absensi kelas daring dengan menggunakan algoritma eigenface,
sehingga absensi yang dilakukan adalah dengan menggunakan wajah sebagai indikator
seseorang melakukan absensi. Hal ini dilakukan untuk meminimalisir terjadinya
tindakan kecurangan dalam melakukan absensi secara daring dan memudahkan baik
pengajar maupun murid untuk melakukan absensi. Penelitian ini menggunakan 5
subjek wajah manusia dan masing-masing subjek memiliki sekitar 90 gambar wajah
hingga mendapatkan hasil yang memuaskan ditandai dengan persentase keakuratan
identifikasi wajah. Pada penelitian ini lebih menitik beratkan pengaruh jumlah dan
variasi gambar wajah dalam dataset dengan keakuratan indetifikasi wajah dalam
pengujian absensi menggunakan wajah. Hasil yang didapat adalah tingkat keakuratan
hingga 90% untuk setiap subjeknya. Hasil tersebut sangat tinggi untuk menyatakan
keberhasilan pengujian aplikasi absensi. Penelitian ini berhasil membuat aplikai
absensi menggunakan wajah.

Kata kunci:
Absensi, Eigenface, Haar Cascade, Support Vector Machine, Aplikasi





ABSTRACT xi

Abstract

Attendance is a data collection activity that a person participates in or does not
participate in the intended activity. Attendance itself is used for many activities,
especially in teaching and learning activities that occur in schools and lectures.
Apart from teaching and learning activities, attendance is also useful for calculating
someone’s attendance at a seminar or meeting or meeting. Attendance activities
themselves are usually carried out by circulating paper containing names and places
to sign attendance as evidence that the name is present at the activity or event. Along
with the development of technology, attendance activities also develop in ways such
as using fingerprints, retinal eyes, and by using the face. These methods are carried
out because no one in this world has the same fingerprint, retina and face shape.
In this paper, we develop online class attendance using the eigenface algorithm, so
that attendance is done by using a face as an indicator of someone doing attendance.
This is done to minimize the occurrence of fraudulent acts in conducting attendance
online and to make it easier for both teachers and students to take attendance. This
study uses 5 human face subjects and each subject has about 90 face images to get
satisfactory results marked by the percentage of facial identification accuracy. This
study focuses more on the effect of the number and variation of facial images in
dataset with the accuracy of face identification in attendance testing using faces.
The result obtained is an accuracy rate of up to 90% for each subject. These results
are very high to state the success of testing attendance applications. This study
succeeded in making attendance applications using face.

Kata kunci:
Attendance, Eigenface, Haar Cascade, Support Vector Machine, Application
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Bab 1

Pendahuluan

Bab ini menjelaskan tentang latar belakang topik tugas akhir yang dipilih. Latar
belakang tersebut bertujuan untuk mengidentifikasi dan merumuskan masalah.
Batasan masalah dan asumsi diperlukan untuk topik tetap didalam pokok penelitian.
Topik yang dipilih memiliki tujuan untuk dicapai sehingga tugas akhir dapat
memberikan manfaat. Dijelaskan juga metodologi yang digunakan untuk penelitian
ini dan sistematika penulisan yang menjelaskan tentang sekilas bab yang ada di
laporan ini .

Bab Pendahuluan akan berisikan :

1. Latar Belakang Masalah
2. Identifikasi dan Perumusan Masalah.
3. Batasan Masalah dan Asumsi
4. Tujuan Tugas Akhir
5. Manfaat Tugas Akhir
6. Metodologi Tugas akhir
7. Sistematika Penulisan

1.1 Latar Belakang Masalah
Pelaksanaan kuliah secara daring (online) adalah pelaksanaan kuliah jarak jauh
dengan bantuan gawai dan internet sebagai sarana yang menghubungkan antara dosen
dengan mahasiswa sehingga kegiatan pembelajaran dapat dilaksanakan. Pelaksanaan
kuliah secara daring ini tentu masih terkesan kaku untuk universitas-universitas yang
sudah terbiasa melakukan kuliah dengan cara tatap muka secara langsung dalam
ruang kelas. Pelaksanaan kuliah secara tatap muka adalah proses pembelajaran
yang memungkinkan untuk dosen dan mahasiswa berkumpul bersama dalam sebuah
ruangan. Pelaksanaan kuliah secara tatap muka ini merupakan cara yang sudah
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biasa dilakukan selama bertahun-tahun dalam melaksanakan kegiatan pembelajaran
di universitas. Salah satu permasalahan yang ada ketika melakukan perkuliahan
secara daring adalah pada bagian absensi atau lebih dikenal dengan absesnsi kelas.

Absensi bertujuan untuk mengetahui bahwa seseorang ikut serta dalam sebuah
kegiatan atau acara, sedangkan seseorang yang tidak hadir dalam suatu acara
atau kegiatan disebut absen. Absensi dalam dunia perkuliahan di Universitas
Parahyangan sendiri sangatlah penting karena jumlah kehadiran menentukan seorang
mahasiswa dapat lulus di mata kuliah tersebut atau akan mengulang. Sehingga
absensi terbilang sangat penting dalam dunia perkuliahan. Metode yang digunakan
untuk absensi sendiri sudah beragam. Umumnya adalah dengan menggunakan kertas
yang didalamnya ada table berisikan nama, kolom tanggal, dan kolom-kolom kosong
untuk seseorang itu tanda tangan sebagai tanda bahwa seseorang itu dinyatakan hadir
Namun perkembangan teknologi memungkinkan untuk melakukan absensi dengan
bantuan gelombang radio atau dikenal denga RFID (Radio Frequency Identification),
ada juga yang menggunakan sidik jari, retina dan wajah atau lebih dikenal dengan
identifikasi biometrik. Absensi dengan menggunakan metode identifikasi biometrik
mempunyai kelebihan untuk mencegah kecurangan pada saat melakukan absensi
karena untuk melakukan absensi hanya orang yang sudah terdaftar di kumpulan
data saja yang bisa melakukan absensi.

Face recognition adalah salah satu cara yang bisa digunakan dalam penerapan
identifikasi biometrik. Penelitian ini akan lebih memperdalam cara kerja facial
recognition dan teknik serta algoritma eigenface yang akan dipakai.

1.2 Identifikasi dan Perumusan Masalah.
Permasalahan dan tantangan yang akan dihadapi adalah sebagai berikut:

1. Dibutuhkan sebuah sistem absensi baru karena perubahan mendadak akibat
pandemi covid-19.

2. Aktivitas absensi mahasiswa pada kuliah daring sering terganggu ketika server
student portal tak bisa diakses.

3. Masih terdapat ruang untuk mahasiswa melakukan penitipan absensi.

Sehingga dapat dirumuskan masalah sebagai berikut:

1. Apakah citra wajah manusia dapat digunakan untuk pengembangan aplikasi
absensi?

2. Apakah sistem bisa menjadi sebuah alternatif lain untuk melakukan absensi
pada kuliah daring?

3. Bagaimana sistem bisa menjadi sebuah solusi untuk mahasiswa tidak melakukan
penitipan absen pada kuliah daring?
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1.3 Batasan Masalah dan Asumsi
Batasan masalah pada sistem yang akan dikembangkan adalah:

1. Aplikasi hanya mencatat seseorang hadir atau tidak hadir.
2. Maksimal gambar wajah dalam pertemuan kelas daring adalah sebanyak lima

(5) gambar wajah.
3. Subjek mempunyai dan menggunakan kamera webcam internal atau eksternal

pada sebuah komputer.
4. Kamera webcam selalu menyala ketika sistem absensi dilakukan.
5. Faktor estetika tidak menjadi yang utama pada aplikasi yang akan dikembangk-

an.

Asumsi saat pembuatan sistem ini adalah:

1. Kamera webcam setiap mahasiswa memiliki kualitas yang sama.
2. Pencahayaan sewaktu melakukan absensi dengan data saat melakukan training

pada setiap mahasiswa adalah sama.
3. Setiap mahasiswa mempunyai panjang rambut atau atribut kepala (bando, ikat

rambut, dan lain-lain) yang sama seperti saat melakukan training.
4. latar belakang dari setiap subjek adalah harus sama seperti pada saat

pengambilan gambar untuk training.
5. Koneksi mahasiswa berjalan normal.
6. Keselurhan wajah mahasiswa akan selalu menghadap lurus ke kamera.

1.4 Tujuan Tugas Akhir
Berdasarkan identifikasi masalah yang telah dirumuskan, tujuan dari pembuatan
karya ilmiah ini adalah:

1. Menunjukkan perbandingan antara klasifikasi menggunakan KNN dan SVM.
2. Melihat perbandingan antara jumlah dataset dan variasi dataset terhadap

tingkat akurasi.
3. Mengembangkan tahap awal aplikasi absensi berdasarkan gambar wajah.

1.5 Manfaat Tugas Akhir
1. Aplikasi yang telah dibuat dapat menjadi alternatif lain untuk melakukan

kegiatan absensi pada perkuliahan daring.
2. Mengetahui perbedaaan penggunaan algoritma KNN dan SVM sebagai

algoritma pengklasifikasi.
3. Membuat rancangan awal aplikasi absensi kelas daring yang nantinya dapat

dikembangankan kembali.
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1.6 Metodologi Tugas Akhir
Berikut akan ditunjukan alur pengerjaan atau metodologi dari pengembangan aplikasi
berbasis wajah menggunakan algoritma eigenface dalam bentuk diagram alur yang
diwakili oleh Gambar 1.1:

Gambar 1.1 Metodologi Pengerjaan

1. Mencari literatur dan jurnal mengenai image processing, rekomendasi artikel-
artikel dari dosen mengenai algoritma eigenface. Kemudian mencari buku
mengenai topik terkait dan mendapatkan arahan baru untuk mencari bagaimana
sebuah program bisa mendeteksi objek hingga wajah manusia dalam sebuah
gambar.

2. Mempelajari literatur dan jurnal yang sudah ditemukan.
3. Identifikasi masalah dan mulai membatasi masalah dari literatur yang

ditemukan.
4. Mulai mempersiapkan gambar wajah subjek ke dalam sebuah dataset.
5. Menguji training set hingga tingkat keakuratan yang baik dengan validation

set.
6. Uji coba training set dengan test set.
7. Merancang sistem dan user interface dari aplikasi.
8. Melakukan uji coba sistem aplikasi secara langsung hingga didapati hasil yang

memuaskan.

1.7 Sistematika Penulisan
Laporan Tugas Akhirini dibagi menjadi 5 bab, yakni sebagai berikut:

1. Bab 1 Pendahuluan. Pada bagian ini dijelaskan mengenai latar belakang
masalah, identifikasi dan perumusan masalah, batasan masalah dan asumsi,
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tujuan Tugas Akhir, manfaat Tugas Akhir, metodologi Tugas Akhir serta
sistematika penulisan Tugas Akhir.

2. Bab 2 Tinjauan Pustaka. Bab ini berisi teori-teori yang mendukung
pengembangan aplikasi absensi berdasarkan wajah. Teori-Teori yang digunakan
antara lain adalah eigenface, Support Vector Machine, K-Nearest Neighbour,
Bilinear Interpolation, Luminosity Method, dan Haar Cascade Classifier

3. Bab 3 Perancangan Sistem. Pada bagian ini dijelaskan mengenai sistem
dari aplikasi absensi menggunakan wajah. Pembahahasan meliputi diagram
alur kerja sistem, rencana pengujian, dan rencana pembuatan.

4. Bab 4 Hasil Pengujian dan Analisis. Pada bagian ini ditunjukkan hasil
dari rencana pengujian dan hasil analisa dari pengujian yang sudah dilakukan.

5. Bab 5 Kesimpulan dan Saran. Pada Bagian ini diberikan kesimpulan
sebagai ringkasan singkat hasil analisa yang didapat dan saran untuk
pengembangan aplikasi ke tahap selanjutnya.


	2016630007-Bagian 1
	2016630007-Bagian 2
	2016630007-Bagian 3
	2016630007-Bagian 4
	Abstrak
	Abstract

	2016630007-Bagian 5
	Kata Pengantar
	Daftar Isi
	Daftar Tabel
	Daftar Gambar

	2016630007-Bagian 6
	Pendahuluan
	Latar Belakang Masalah
	Identifikasi dan Perumusan Masalah.
	Batasan Masalah dan Asumsi
	Tujuan Tugas Akhir
	Manfaat Tugas Akhir
	Metodologi Tugas Akhir
	Sistematika Penulisan



