
Bab 5

Simpulan dan Saran

Bab ini berisi kesimpulan dari hasil penelitian dan pengujian yang telah dilakukan
serta saran yang dapat digunakan untuk pengembangan sistem selanjutnya.

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil dari pengujian dan analisa yang telah dilakukan selama penlitian,
didapat kesimpulan sebagai berikut:

1. Sistem dari aplikasi absensi dapat secara akurat untuk mengidentifikasi wajah.
Hal ini terbukti dari akurasi yang tinggi hingga sekitar 90% tingkat keyakinan
sistem dalam mengidentifikasi wajah. Keakuratan tidak lepas dari kualtias dan
kuantitas database atau basis data. Keakuratan yang tinggi juga berpengaruh
dari jenis klasifikasi dan algoritma yang digunakan.

2. Sistem atau aplikasi yang dibangun dapat menjadi alternatif lain jika ingin
melakukan kegiatan presensi dalam sebuah kelas daring dan server dari
universitas untuk melakukan absen sedang penuh.

3. Aplikasi yang dikembangkan dapat mencegah tindakan kecurangan dalam
melakukan absensi karena wajah setiap manusia adalah unik, walaupun ada
yang serupa tapi tetap ciri-ciri dari manusia tersebut dapat diambil dan
dijadikan sebuah nilai untuk sistem mengidentifikasi wajah manusia tersebut.

4. Tingkat keberhasilan dalam mendeteksi wajah menggunakan algoritma haar
cascade bergantung sekali pada banyaknya data gambar wajah yang ingin
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diinput. Setelah melakukan penelitian dapat disimpulkan bahwa semakin
banyak jumlah gambar data wajah maka semakin kecil presentase keberhasilan
danlam mendeteksi wajah. Dalam penelitian ini sendiri menggunakan 550 data
yang berhasil terdeteksi hanya 479 data atau sekitar 87,09% sedangkan dalam
pengujian yang datasetnya sebanyak 100 gambar bisa menembus angka 95%

5. Penetuan jenis klasifikasi bisa sangat mempengaruhi hasil akhir karena dalam
proses klasifikasilah penentuan keberhasilan sistem dalam mengidentifikasi
wajah subjek. Pada penelitian ini dilakukan dua percobaan klasifikasi yaitu
menggunakan SVM yang mempunyai hasil tes validasi dengan nilai 97%
dan dengan K-NN yang mempunyai hasil tes validasi sebesar 90%, yang
berarti kedua klasifikasi tersebut tidaklah buruk namun SVM mempunyai nilai
validasi yang tinggi sehingga pada penlitian ini menggunakan SVM sebagai
pengklasifikasinya.

5.2 Saran
Pada bagian ini akan diberikan saran untun pengembangan penelitian selanjutnya,
antara lain :

1. Mengubah sistem aplikasi menjadi online sehingga dapat memudahkan
pengguna dalam menggunakan dan mengakses aplikasi.

2. Lakukan percobaan dengan subjek di luar dari subjek penilitian.
3. Implementasi aplikasi kedalam purwarupa yang lebih sederhana.
4. Coba lakukan dengan jenis klasifikasi lain atau bisa menggunakan klasifikasi

yang sama namun coba diubah nilai dari klasifikasi tersebut.
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