BAB VI
KESIMPULAN DAN SARAN

Pada bab ini akan dipaparkan mengenai kesimpulan dari hasil penelitian

yang dilakukan mengenai perancarang kursi berbahan limbah bonggol jagung

menggunakan metode Kansei Engineering. Kesimpulan akan menjawab tujuan

penelitian, sedangkan saran yang diberikan ditujukan untuk kebutuhan penelitian

serupa selanjutnya yang dapat dilakukan. Berikut merupakan kesimpulan serta

saran dari penelitian ini.

V.1

Kesimpulan

Penelitian yang berfokus untuk mencapai tujuan penelitian yang telah

ditentukan. Adapun kesimpulan yang dapat ditarik dari penelitian adalah sebagai

berikut;
1.

Terdapat 99 kata kansei yang teridentifikasi melalui wawancara dan studi
literatur yang menjadi pertimbangan dalam merancang kursi berbahan
bonggol jagung. Seluruh kata kansei tersebut dikelompokkan menjadi 12
kelompok, yaitu unik, modern, nyaman, kuat, elok, fungsional, dinamis,
atraktif, minimalis, ergonomis, ramah lingkungan, dan ringan. Dengan
tahap interpretasi faktor, diperoleh 3 kelompok faktor, yaitu "Stylish dan
Estetik", "Fungsional dan Ergonomis”, dan "Ramah Lingkungan".

Berdasarkan hasil perancangan yang dilakukan secara kolaboratif
dengan desainer, dihasilkan 3 alternatif usulan desain kursi bonggol
jagung. Ketiga alternatif dirancang dengan mempertimbangkan
kebutuhan konsumen, produk sampel terbaik, dan tabel sintesis yang
menghubungkan kata kansei dengan atribut kursi. Agar kansei terpenuhi,
gaya desain dari kursi adalah modern-minimalis. Sandaran dan dudukan
dari kursi terbuat dari bonggol jagung dengan mempertahankan motif
bonggol jagung, sedangkan kaki kursi menggunakan besi yang diwarnai.
Evaluasi dilakukan melalui kuesioner dan wawancara. Seluruh alternatif
usulan telah mewakili emosi dari konsumen. Berdasarkan 3 alternatif
usulan, diperoleh bahwa alternatif 3 merupakan alternatif terbaik secara

keseluruhan yaitu dengan nilai rata-rata tertinggi sebesar 4,280 dari 5.
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Nilai yang diperoleh untuk setiap kelompok kata kansei tersebut dari skala
5 adalah 4,085 untuk kelompok kata kansei unik; 4,149 untuk kansei
modern; 4,021 untuk kansei nyaman; 4,426 untuk kansei kuat; 4,404
untuk kansei elok; 4,410 untuk kansei fungsional; 4,286 untuk kansei
dinamis; 4,383 untuk kansei atraktif; 4,277 untuk kansei minimalis; 3,979
untuk kansei ergonomis; 4,426 untuk kansei ramah lingkungan; dan 3,809

untuk kansei ringan.

V.2 Saran
Pada subbab ini akan dipaparkan saran agar penelitian selanjutnya dapat
menjadi lebih baik. Berikut merupakan saran yang berikan untuk penelitian
selanjutnya:
1. Penelitian dilakukan dengan mempertimbangkan biaya agar dapat
diaplikasikan oleh perusahaan.
2. Perancangan berikutnya dapat dilakukan hingga tahap prototype fisik
produk dan uji coba produk, sehingga dapat diketahui kemampuan

produksi dan hasil uji dari desain yang diusulkan.
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