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BAB VI   

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

 Pada bab ini akan dijabarkan mengenai kesimpulan dan saran dari 

penelitian yang telah dilakukan. Pemberian kesimpulan dilakukan dengan 

menjawab tujuan penelitian yang terdapat. Saran diberikan untuk perusahaan dan 

penelitian selanjutnya. 

 

VI.1 Kesimpulan 

Pada bagian ini diberikan kesimpulan berdasarkan penelitian yang telah 

dilakukan pada UKM Ayam Potong X menggunakan metode System Development 

Life Cycle (SDLC). Berikut merupakan kesimpulan yang dihasilkan. 

1. Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan pada UKM Ayam 

Potong X, terdapat dua buah area bisnis dalam menjalankan usahanya. 

Kedua area bisnis tersebut adalah area bisnis bagian penjualan dan area 

bisnis pembelian. Pada area bisnis penjualan terdapat permasalahan 

pencatatan pengambilan barang tidak tercatat, adanya selisih harga pada 

bon, menyimpan bon secara acak, data tertumpuk, dan kesalahan 

mencoret bon lunas. Pada area bisnis pembelian terdapat permasalahan 

kehabisan stok dari supplier sehingga mendapatkan barang mahal dan 

kesalahan pembayaran tagihan ayam hidup. Permasalahan yang telah 

disebutkan dapat menyebabkan kerugian bagi UKM Ayam Potong X. 

2. Pada penelitian dilakukan perancangan proses bisnis usulan. Proses 

bisnis usulan yang dirancang terdapat perubahan aktivitas dan 

penambahan aktivitas. Pada area bisnis bagian penjualan terdapat 

perubahan aktivitas menjadi melakukan input jumlah stok ayam, menjual 

ayam potong, mencetak bon sementara, mencetak bon akhir, melakukan 

penagihan, dan melakukan input jumlah tagihan ayam potong. Pada area 

bisnis bagian pembelian terdapat penambahan aktivitas, yaitu menginput 

data penyusutan, mengecek data penyusutan, menginput data 

pembelian, dan mencocokkan data pembelian dengan tagihan ayam 

hidup. 
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3. Perancangan sistem informasi dilakukan dengan merancang proses 

bisnis usulan, merancang data flow diagram, merancang basis data 

dengan dilakukan normalisasi, merancang user interface, merancang 

SOP, dan kamus data. User interface dirancang sebagai alat bantu dalam 

melakukan pekerjaan sehingga dapat mengurangi permasalahan. 

Perancangan SOP dilakukan untuk membantu pekerja dalam melakukan 

pekerjaannya dengan mengetahui cara kerja berdasarkan SOP. 

 

VI.2 Saran 

Pada bagian ini diberikan saran untuk UKM Ayam Potong X dan penelitian 

selanjutnya. Pemberian saran dilakukan berdasarkan penelitian yang telah 

dilakukan. Berikut merupakan saran yang dapat diberikan. 

1. Melakukan penerapan perancangan sistem informasi yang telah 

dirancang pada proses bisnis UKM Ayam Potong X. 

2. Melakukan perancangan user interface yang dapat digunakan 

keseluruhan fungsinya pada UKM Ayam Potong X sehingga terdapat 

tahapan use. 
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