BAB VI
KESIMPULAN DAN SARAN

Pada bab ini, akan disajikan kesimpulan-kesimpulan dari penelitian yang
telah dilakukan, serta saran-saran akan penelitian berikutnya yang ingin
dilaksanakan. Berikut kesimpulan-kesimpulan dari penelitian:

1. Algoritma Dragonfly dengan proses decoding yang digunakan dalam
penelitian ini tidak dapat menyelesaikan permasalahan VRPMT dengan
populasi pelanggan yang besar. Untuk bisa memberikan hasil yang baik,
sebaiknya proses encoding dan decoding yang digunakan diubah menjadi
yang lebih sesuai, atau bila ingin tetap menggunakan proses pada
penelitian ini, perlu pengembangan dengan local search.

2. Hasil yang didapatkan dari program yang telah dibuat tidak dapat bersaing
dengan benchmark memetic algorithm dan genetic algorithm dalam setiap
kasus, karena tidak bisa menghasilkan rute yang feasible.

Saran dari hasil penelitian ini, bila akan ada penelitian yang melanjutkan,
atau menyerupai penelitian ini adalah mengubah proses encoding dan decoding
yang digunakan, karena proses pada penelitian ini tidak sesuai untuk
menyelesaikan masalah VRPMT. Dalam proses penelitian, telah dibuat versi
program yang menggunakan local search 2-opt dan 3-opt, yang memperbaiki rute
dan mengurangi nilai fitness, tetapi, program ini tidak dapat diandalkan karena
sering crash, dan hanya memberikan local search pada solusi terakhir, sehingga
belum tentu akan memberikan hasil optimal.

Dalam proses penelitian, juga ada proses menyiapkan versi program
dimana local search dilakukan pada setiap rute kendaraan pada setiap capung,
pada setiap iterasi, tetapi versi ini membuat program sangat berat, dan belum
diketahui apakah pengembangan ini memberikan dampak yang besar. Progress
program dimana local search diterapkan pada tahap akhir juga sudah sediakan
dalam folder program, dimana cara penggunaan dan tujuan-tujuan dari setiap file

dijelaskan pada file word di folder yang sama.
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