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ABSTRAK

Buku merupakan suatu hal yang penting dalam sejarah kehidupan manusia. Buku sudah
menjadi suatu objek yang memberikan ilmu pengetahuan kepada manusia, serta menjadi wadah
seseorang yang memiliki ilmu untuk menurunkan ilmunya atau hiburan bagi orang lain. Pada
zaman modern ini buku dapat kita akses secara online maupun fisik. Buku fisik biasanya dapat
kita temui di perpustakaan atau di toko buku. Namun toko buku sekarang mengalami kesulitan
ketika segel buku dibuka oleh pembeli, karena hal ini dapat mengurangi nilai jual buku. Hal ini
merupakan salah satu masalah ketika seseorang ingin membeli buku tersebut dan melihat segel
terbuka. Biasanya jika segel terbuka, akan membuat buku menjadi cacat atau kusam sehingga
mengurangi niat untuk membeli buku tersebut.
Penelitian ini mengusulkan penyelesaian masalah tersebut dengan menyediakan informasi tam-
bahan pada perangkat lunak. Perangkat lunak harus dapat mengenali sampul depan buku agar
informasi tambahan yang disajikan relevan dengan buku yang dicari. Dari berbagai macam
teknik yang dapat digunakan untuk mengenali gambar, dipilih metode OIR (Object Instance
Recognition). OIR dapat dilakukan dengan menggunakan fitur lokal. Penelitian ini menggunak-
an metode OIR SURF dan metode verifikasi untuk mendeteksi gambar-gambar sampul buku
tersebut.
OIR dan metode verifikasi WLIS (Weight Longest Increasing Subsequence) yang dilakukan pada
penelitian ini memiliki nilai threshold yang harus diatur. Nilai threshold yang digunakan pada
penelitian ini adalah 1500 untuk SURF dan 2 threshold untuk WLIS yaitu 0.3 dan 0.5.
Pada skripsi ini sudah berhasil mengimplementasikan metode verifikasi WLIS 0.3 dan 0.5 terha-
dap Fitur lokal SURF dengan treshold 1500 sehingga dapat mendeteksi sampul buku dari buku
yang ingin dicari informasinya. Hasil evaluasi dari penggunaan metode OIR dengan threshold
1500 dan metode WLIS dengan threshold 0.3 dan 0.5 untuk mengenali sampul buku menunjukkan
bahwa metode OIR dengan threshold 1500 dan metode WLIS dengan threshold 0.3 dan 0.5
mampu meningkatkan akurasi pengenalan halaman buku dan menurunkan waktu proses untuk
mengenali halaman buku.

Kata-kata kunci: sampul buku, fitur lokal, OIR, WLIS, RANSAC





ABSTRACT

Books are an important thing in the history of human life. Books have become an object that
provides knowledge to humans, as well as a place for someone who have the knowledge to impart
knowledge or entertainment for others. In this modern era, we can access books online and
physically. We can usually find physical books in libraries or in bookstores. However, bookstores
now have trouble when the book seal is opened by the buyer, as this can reduce the sale value of
the book. This is one of the problems when someone wants to buy the book and sees the seal
open. Usually if the seal is open, it will make the book deformed or dull, thereby reducing the
intention to buy the book.
This study proposes a solution to this problem by providing information add-on to the software.
The software must be able to recognize the cover of the book in order additional information
presented is relevant to the book being searched. Of the various techniques that can be used to
recognize images, the OIR (Object Instance Recognition) method is chosen. OIR can be done
using the local feature. This study uses the OIR SURF method and the WLIS (Weight Longest
Increasing Subsequence) verification method to detect the cover images of the book.
OIR and the verification method used in this study have a threshold value that must be regulated.
Score The threshold used in this study is 1500 for SURF and 2 thresholds for WLIS, namely 0.3
and 0.5.
In this thesis, the verification method WLIS 0.3 and 0.5 has been successfully implemented
against the local SURF feature with a threshold of 1500 so that it can detect the book cover
of the book you want to find information on. Evaluation results from using the OIR method
with a threshold of 1500 and the WLIS method with a threshold of 0.3 and 0.5 to identify covers
The book shows that the OIR method with a threshold of 1500 and the WLIS method with
a threshold of 0.3 and 0.5 are capable improve book page recognition accuracy and decrease
recognition processing time book pages.

Keywords: book cover, local features, OIR, WLIS, RANSAC
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Buku merupakan suatu hal yang penting dalam sejarah kehidupan manusia. Buku sudah menjadi
suatu objek yang memberikan ilmu pengetahuan kepada manusia, serta menjadi wadah seseorang
yang memiliki ilmu untuk menurunkan ilmunya atau hiburan bagi orang lain. Di zaman modern
ini buku sudah berevolusi menjadi objek yang tidak berbentuk atau bisa disebut virtual, namun
masih ada orang-orang yang memilih buku fisik.Buku dalam bentuk fisik masih banyak di jual
di pasaran dan masih memiliki banyak peminatnya, tetapi penjualan buku ini menurun bukan
karena peminatnya yang mulai berkurang. Buku-buku yang di jual di toko buku sering sekali di
rusak oleh beberapa orang. Biasanya mereka hanya ingin hanya melihat sinopsis dari buku maupun
mencari informasi mengenai buku, dengan cara membuka sampul buku. Akibat dari perbuatan
ini harga buku yang di jual menurun, karena sebagian besar orang tidak ingin membeli buku yang
pembungkusnya sudah rusak. Karena hal ini dapat merugikan orang lain, untuk itu diperlukan
suatu alternatif untuk mencegah orang merusak sampul buku yang ada di toko buku. Hal ini
dilakukan agar buku tetap rapih dan harga jualnya tidak menurun, serta tidak merugikan pembeli
lain dan toko buku yang menjual.

Untuk menyelesaikan masalah tersebut, salah satu solusi yang dapat diambil adalah dengan
menyediakan cara lain untuk menunjukan informasi isi di dalam buku. Karena informasi isi buku
terkadang kurang menarik atau kurang informatif, maka diperlukan cara lain untuk menunjukan
informasi tersebut melalui perangkat lain agar tidak merusak buku yang ada.

Pada skripsi ini akan dibuat sebuah aplikasi yang dapat mengenali gambar dari sampul depan
buku yang ingin dicari informasinya. Perangkat lunak ini dirancang untuk digunakan pada buku-
buku yang dijual di toko buku. Informasi yang akan ditunjukan seperti sinopsis, contoh gambaran
buku, dan identitas buku dapat ditampilkan pada perangkat lunak. Agar perangkat lunak dapat
menyediakan informasi tambahan yang relevan, perangkat lunak harus dapat mengidentifikasi
sampul buku yang ingin dicari. Dari berbagai macam teknik yang dapat digunakan untuk mengenali
gambar, dipilih teknik OIR (Object Instance Recognition). OIR adalah teknik untuk mengidentifikasi
suatu objek spesifik. Pada sampul buku, merupakan objek pada buku yang memiliki keunikan,
karena setiap buku memiliki sampul yang berbeda. Penelitian ini mengasumsikan semua sampul
buku memiliki gambar sampul yang berbeda. OIR akan digunakan untuk mengenali sampul buku
tersebut. OIR akan mengenali sampul buku yang akan dilihat informasinya. OIR dapat dilakukan
dengan menggunakan fitur lokal. Fitur lokal adalah fitur unik yang dapat membedakan satu objek
dengan objek yang lain. Fitur - fitur lokal yang ada pada gambar dideteksi sebagai sudut - sudut
yang ada pada gambar tersebut. Penelitian ini mengasumsikan sudut sebagai pertemuan dua buah
garis. OIR yang dilakukan berdasarkan fitur lokal memiliki kesulitan bila gambar yang diproses
mempunyai keunikan pada gambar tersebut. Sampul pada buku yang digunakan dalam hal ini
adalah buku yang masih terbungkus plastik yang mengandung gambar dan tulisan. Gambar dan
tulisan ini ini mengandung keunikan yang dapat di deteksi dan membedakannya dari buku yang
lain.
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2 Bab 1. Pendahuluan

1.2 Rumusan Masalah
Perumusan masalah dalam penulisan ini adalah sebagai berikut:

• Bagaimana cara mengimplementasi metode SURF dengan verifikasi WLIS dalam Object
Instance Recognition

• Bagaimana kinerja metode SURF dengan verifikasi WLIS saat digunakan untuk menentukan
buku yang dicari?

1.3 Tujuan
Tujuan dari penelitian ini adalah:

• Melakukan Studi, Merancang dan mengimplementasikan metode SURF dengan verifikasi
WLIS untuk mendeteksi objek-objek buku yang nantinya digunakan untuk pencarian buku.

• Melakukan percobaan untuk mengukur kinerja metode SURF dengan verifikasi WLIS dalam
mendeteksi objek-objek pada dataset yang sudah dikumpulkan untuk uji coba.

1.4 Batasan Masalah
Batasan masalah dari penelitian ini adalah:

• Metode OIR untuk mengenali sampul buku menggunakan implementasi algoritma SURF. dari
library Java OpenCV.

• Penggunaan program hanya sebatas pada buku yang ada di toko buku.
• Informasi buku yang ditunjukan hanya berupa deskripsi yang diberikan penulis buku.

1.5 Metodologi
Penyusunan tugas akhir ini menggunakan metodologi sebagai berikut:

1. Melakukan studi literatur yang berkaitan dengan dengan Object Instance Recognition dengan
menggunakan fitur lokal Speed Up Robust Features dan metode verifikasi Weight Longest
Increasing Subsequence.

2. Melakukan studi literatur mengenai library OpenCV dan Java Spring.
3. Melakukan eksperimen terhadap metode SURF pada library OpenCV dengan dataset Standford

Mobile Visual Search.
4. Merancang teknik dan algoritma verifikasi Weight Longest Increasing Subsequence pada metode

pendeteksian SURF untuk membuat perangkat lunak.
5. Mengimplementasikan rancangan yang sudah dibuat menjadi perangkat lunak.
6. Melakukan pengujian dan eksperimen terhadap perangkat lunak yang telah dibuat.
7. Melakukan analisis dari hasil pengujian dan eksperimen yang telah dilakukan.
8. Menyusun dokumen skripsi.

1.6 Sistematika Pembahasan
1. Bab 1 Pendahuluan

Bab 1 ini berisi tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, tujuan penelitian, batasan
masalah, dan metodologi yang digunakan pada penelitian ini.

2. Bab 2 Landasan Teori
Bab 2 akan berisi dasar - dasar teori dari metode OIR, metode SURF, metode WLIS, metode
clustering, dan framework OpenCV yang mendukung penelitian ini
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3. Bab 3 Analisis
Bab 3 akan berisi analisis masalah dan solusi yang digunakan untuk menyelesaikan masalah
tersebut.

4. Bab 4 Perancangan
Bab 4 akan berisi perancangan implementasi metode OIR, WLIS, struktur folder, dan halaman
- halaman pada perangkat lunak yang dibuat pada skripsi ini.

5. Bab 5 Implementasi dan Pengujian
Bab 5 berisi implementasi dan pengujian metode OIR dan metode WLIS.

6. Bab 6 Kesimpulan dan Saran
Bab 6 akan berisi kesimpulan dari keseluruhan implementasi dan pengujian yang dilakukan
pada skripsi ini.




