
BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

Bab ini akan dipaparkan kesimpulan dari hasil penelitian yang telah 

dilakukan. Kesimpulan didapatkan dari rumusan masalah yang telah dibuat pada 

bab pendahuluan. Pembuatan saran juga dilakukan sebagai masukan untuk 

penelitian berikutnya. 

 

VI.1 Kesimpulan 

 Bagian ini akan membahasn kesimpulan berdasarkan dengan rumusan 

masalah yang telah dipaparkan pada bab 1. Kesimpulan yang didapatkan adalah 

perancangan sistem informasi usulan dilakukan dengan menggunakan metode 

SDLC. Hasil dari perancangan sistem informasi menggunakan software Microsoft 

Access. Dengan menggunakan usulan yang diberikan waktu pemrosesan 

pesanan dapat berkurang dengan cukup signifikan, khususnya untuk pemesanan 

melalui pemilik yang pada mulanya dapat berjalan selama 1-3 hari, dengan 

adanya sistem ini dapat diproses hanya dengan kurang dari 15 menit. Jumlah 

waktu tersebut didapatkan pada hasil uji coba pada Toko Restu Mande saat 

melakukan demo dari penggunaan Microsoft Access. Penggunaan Microsoft 

Access ini juga dapat mengatasi masalah lainnya, seperti kesalahan pencatatan 

data pelanggan, kesalahan pengiriman, pengontrolan jumlah produk yang masuk 

dan terjual, serta dapat mengontrol jumlah pelanggan setiap bulannya. 

 

VI.2 Saran 

 Setelah penelitian ini selesai dan menghasilkan rancangan usulan untuk 

sistem pemrosesan pesanan di Toko Restu Mande, penelitian ini dapat 

dilanjutkan atau dikembangkan kembali. Pada bagian ini akan dipaparkan saran 

yang dapat diberikan untuk penelitian berikutnya. 

1. Memilih dan merancang software yang dapat mengakomodasi dua lokasi 

berbeda, sehingga pemrosesan pesanan dapat dilakukan di dua lokasi 

berbeda secara bersamaan. 

2. Melakukan evaluasi terhadap sistem ketika diimplementasikan. 
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