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ABSTRAK

Poster dimaksudkan sebagai visual tampilan pekerjaan seseorang. Salah satu komponen visual
dalam sebuah poster adalah warna. Ada banyak cara dalam memilih warna, salah satu cara
untuk memilih warna adalah berdasarkan harmoni warna. Harmoni sendiri memiliki arti
keselarasan/keserasian dari elemen-elemen yang ada. Harmoni warna bisa dinilai melalui orang
atau-pun dengan menggunakan rumus mengenai skor harmoni warna. Semakin baik harmoni
warna yang dihasilkan dari sebuah poster tentu akan semakin baik juga citra dari poster
tersebut. Penting untuk poster memiliki tampilan visual yang baik sehingga lebih menarik
bagi audiens. Oleh karena itu, penelitian ini mengusulkan desain otomatis sistem pendukung
yang memungkinkan user mendapatkan sugesti warna yang baik dari sisi skor harmoni dalam
pembuatan sebuah poster. Sistem yang diusulkan menggabungkan metode skor color harmony
antar dua warna dan banyak warna agar mendapatkan skor harmoni keseluruhan pada sebuah
poster. Dalam prosesnya algoritma genetik diterapkan untuk mencari kombinasi warna yang
menghasilkan skor baik dan memenuhi tujuan. Hasil akhir dari sistem ini adalah desain kombinasi
warna yang dapat digunakan untuk membuat poster memiliki skor harmoni yang lebih baik.

Kata-kata kunci: Harmoni warna, Algoritma genetik, Poster, Desain estetika





ABSTRACT

Posters are not a visual display of someone’s work. One of the visual components in a poster
is color. There are many ways to choose a color, one way to choose a color is based on color
harmony. Harmony itself means the combination of the existing elements that having a pleasing
effect . Color harmony can obtained from people’s judgment or even by using a formula regarding
color harmony scores. The better the color harmony produced from a poster, the better the
image of the poster will be. It is important for a poster with a better visual appearance so that
it is more attractive to the audience. Therefore, this study develops an automatic design of
a support system that supports user getting good color suggestions in terms of the harmony
score in making a poster. The proposed system combines the color harmony scoring method
between two colors and multiple colors in order to obtain a total harmony score on a poster.
In the process, a genetic algorithm is applied to look for color combinations that produce good
scores and meet objectives. The end result of this system is a color combination design that can
be used to make the poster have a better harmony score.

Keywords: Color harmony, Genetic algorithm,Poster,Aesthetic design
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BAB 1

PENDAHULUAN

Bab ini membahas tentang latar belakang, rumusan masalah, tujuan, batasan masalah, metodologi
penelitian, dan sistematika pembahasan dari skripsi ini.

1.1 Latar Belakang

Menurut Sudjana dan Rivai pada buku Media Pengajaran [5], pengertian poster adalah rancangan
kombinasi visual yang kuat dan tersusun dari beberapa warna dan pesan yang bertujuan untuk me-
narik perhatian banyak orang, namun hanya sebatas untuk diingat. Jika orang yang melihat sebuah
poster lama dalam menangkap pesan dari poster, maka akan semakin lama dia mengingatnya.Agar
poster mencapai tujuannya, beberapa hal harus dilakukan salah satunya adalah membuat poster
terlihat menarik agar bisa menarik atensi khalayak dan membuat mereka membaca poster tersebut
hingga pada akhirnya informasi yang ingin disampaikan akan tersampaikan secara baik kepada
khalayak. Poster pun beragam jenisnya,dikutip dari buku strategi promosi melalui media desain
poster dalam pencitraan publik [6] ada 5 jenis poster utama yaitu,poster niaga/komersial,poster
kegiatan atau event,poster pendidikan atau ilmiah,poster layanan masyarakat dan poster propaganda
politik tetapi fokus penelitian ini adalah poster ilmiah.

Dikutip dari NYU 1 syarat-syarat poster ilmiah yang baik adalah :
1. Informasi penting harus dapat dibaca sekitar kurang lebih 3 meter jauhnya
2. Judul pendek dan menarik
3. Jumlah kata sekitar 300 hingga 800 kata
4. Teks jelas dan langsung ke inti yang ingin disampaikan dalam poster
5. Penggunaan poin, penomoran, dan berita utama membuatnya mudah dibaca
6. Penggunaan grafis, warna, dan font secara efektif dan baik
7. Tata letak yang konsisten dan rapi
Jika syarat di atas tidak dipenuhi maka akan muncul beberapa masalah yang menyebabkan

poster menjadi kurang baik. Hal ini tidak boleh terjadi karena poster ilmiah memiliki informasi
yang sangat penting. Jika poster ilmiah tidak menarik ataupun sulit dibaca yang pada akhirnya
akan menimbulkan masalah, yaitu tidak tersampaikannya informasi yang diberikan pembuat poster
kepada masyarakat. Itu berarti salahsatu tujuan awal dari dibuatnya posterpun akan tidak terpenuhi.
Salah satu faktor penting dalam pembuatan poster adalah pemilihan warna. Jika warna yang dipilih
secara asal, masalah yang dapat ditimbulkan adalah sulit dibacanya informasi pada poster.

Dari pembahasan di paragraf sebelumnya ditambah dengan melihat gambar pada 1.1 dapat
ditangkap bahwa warna memegang peran yang cukup penting dalam pembuatan poster, pemilihan
warna yang kurang baik seperti pada gambar 1.1 (a) menyebabkan tulisan poster sulit dibaca
sedangkan pada gambar 1.1 (b) tulisan lebih mudah dibaca dan terlihat. Ada banyak cara dalam
memilih warna, salah satu cara untuk memilih warna adalah berdasarkan harmoni warna. Harmoni
warna membantu seseorang memilih warna berdasarkan beberapa cara, contohnya memilih warna
yang mirip. Harmoni sendiri memiliki arti keselarasan/keserasian dari elemen-elemen yang ada.
Jika ditarik dalam kegiatan visual, color harmony atau keharmonisan warna mempunyai makna

1https://guides.nyu.edu/posters/poster-basics
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(a) Poster dengan pemilihan warna kurang baik (b) Poster dengan pemilihan warna baik

Gambar 1.1: Contoh poster yang sama dengan pemilihan warna berbeda

elemen warna yang dapat menyenangkan penglihatan. Harmoni warna bisa dinilai melalui orang
atau pun dengan menggunakan rumus mengenai harmoni warna. Ada beberapa penelitian yang
membahas harmoni warna misalnya Automatic design support and image evaluation of two-coloured
products using colour association and colour harmony scales and genetic algorithm milik Tsai dan
Chou[7] dan juga A Colour Harmony Model for Two-Colour Combinations milik Ou dan Luo [1].
Dua penelitian tersebut mendapatkan harmoni warna dari perhitungan matematika. Teknik yang
digunakan adalah melakukan uji coba terhadap beberapa orang dan pada akhirnya menyimpulkan
bahwa harmoni warna dapat dihitung dari 3 elemen mendasar warna yaitu hue, lightness dan
chroma. Pada penelitian Tsai dan Chou, harmoni warna digabungakan dengan algoritma genetika
yang bertujuan menemukan warna terbaik bagi gambar. Tujuan dari penggabungan kedua hal
tersebut adalah untuk menemukan warna yang selaras dan memiliki skor harmoni yang baik.

Berdasarkan hal-hal tersebut, maka pada skripsi ini dibangun sebuah perangkat lunak untuk
membantu pembuat poster dalam memilih warna yang baik bagi posternya, dengan begitu masalah
dapat diatasi. Perangkat lunak dibuat dengan cara menggabungkan metode skor color harmony
antar dua warna dan banyak warna agar mendapatkan skor harmoni keseluruhan pada sebuah poster.
Poster awal akan di proses menggunakan metode mean shift sehingga warna yang ada didalam
poster bisa didapatkan, selanjutnya algoritma genetika diterapkan untuk mencari kombinasi warna
yang menghasilkan skor baik dan memenuhi tujuan. Hasil akhir dari sistem ini adalah kombinasi
warna dan layout poster yang dapat digunakan untuk membuat poster memiliki skor harmoni yang
lebih baik.

1.2 RumusanMasalah
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, dapat dirumuskan permasalahan sebagai
berikut:

1. Bagaimana cara menghasilkan sebuah poster yang memiliki color harmony yang baik?
2. Bagaimana cara mengimplementas ikan perangkat lunak (software) yang dapat menghasilkan

color harmony yang baik pada sebuah poster?

1.3 Tujuan
Berdasarkan rumusan masalah yang telah dirumuskan, maka tujuan dari pembuatan skripsi ini
adalah:

1. Mempelajari cara menghasilkan sebuah poster yang memiliki color harmony yang baik.
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2. Membangun perangkat lunak untuk memberikan rekomendasi warna untuk pembuatan poster
sehingga poster tersebut memiliki color harmony yang baik.

1.4 BatasanMasalah
Ruang lingkup dari skripsi ini dibatasi oleh batasan-batasan masalah sebagai berikut:

1. Poster yang digunakan adalah poster ilmiah. Poster ilmiah dipilih karena memiliki komposisi
gambar yang tidak terlalu banyak pada umumnya.

2. Perangkat lunak akan menampilkan hasil warna yang dihasilkan oleh perangkat lunak tanpa
otomatis merubah warna pada poster awal.

1.5 Metodologi Penelitian
Langkah-langkah yang akan dilakukan dalam pembuatan skripsi ini adalah:

1. Studi literatur
(a) Melakukan studi literatur tentang poster.
(b) Melakukan studi literatur tentang color harmony untuk dua pasang warna.
(c) Melakukan studi literatur tentang color harmony untuk secara keseluruhan warna.
(d) Melakukan studi literatur tentang algoritma mean shift.
(e) Melakukan studi literatur tentang algoritma genetika.

2. Analisis, perancangan, dan pengembangan perangkat lunak
(a) Melakukan analisis dan menentukan fitur-fitur yang diperlukan dalam perangkat lunak

color suggestion .
(b) Membuat perangkat lunak dengan fitur-fitur yang telah ditentukan.
(c) Mengimplementasikan algoritma mean shift untuk poster.
(d) Mengimplementasikan teori color harmony untuk poster.
(e) Mengimplementasikan algoritma genetika untuk menemukan warna yang memenuhi color

harmony pada poster.
3. Melakukan pengujian dan eksperimen terhadap perangkat lunak yang telah dibuat.
4. Memberikan usulan warna yang sesuai dengan warna keseluruhan poster sesuai dengan teori

color harmony
5. Membuat kesimpulan berdasarkan hasil pengujian perangkat lunak yang telah dibuat.

1.6 Sistematika Pembahasan
Sistematika pembahasan skripsi ini adalah sebagai berikut:

1. Bab 1 berisi latar belakang, rumusan masalah, tujuan, batasan masalah, metodologi penelitian,
dan sistematika pembahasan dari skripsi ini.

2. Bab 2 membahas tentang landasan teori yang digunakan dalam skripsi ini, yaitu tentang
poster secara keseluruhan dan poster ilmiah, algoritma meanshift pada gambar, apa itu color
harmony, algoritma genetika dan penerapan algoritma genetika dalam color harmony.

3. Bab 3 membahas tentang analisis perangkat lunak dan analisis algoritma mean shift , teori
dan perhitungan color harmony dan algoritma genetika.

4. Bab 4 membahas tentang perancangan dan pembuatan perangkat lunak dan algoritma mean
shift , teori dan perhitungan color harmony dan algoritma genetika untuk mendapatkan warna
sesuai teori color harmony pada sebuah poster, perancangan antarmuka (interface), input
dan output, diagram kelas (class diagram), dan diagram aktivitas (activity diagram).

5. Bab 5 membahas tentang implementasi dari perangkat lunak dan algoritma mean shift , teori
dan perhitungan color harmony dan algoritma genetika yang telah dirancang, implementasi
antarmuka, input dan output yang telah dirancang, dan pengujian perangkat lunak dalam
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menghitung score color harmony dari sebuah poster dan mengeluarkan usulan warna yang
sesuai.

6. Bab 6 berisi kesimpulan dari pembuatan perangkat lunak dan hasil pengujiannya, dan saran
untuk penelitian pengembangan perangkat lunak selanjutnya.




