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ABSTRAK

SharIF Judge (dengan huruf kapital ”IF”) adalah sebuah aplikasi gratis dan open source untuk
menilai code berbahasa C , C++, Java dan Python. SharIF Judge adalah pencabangan(fork)
dari Sharif Judge (dengan huruf kecil ”if”) yang telah dibuat oleh Mohammed Javad Naderi
pada tahun 2014. Versi dari pencabangan ini memuat fitur baru yang diperlukan oleh jurusan
teknik informatika UNPAR. Aplikasi ini dapat digunakan oleh mahasiswa dan dosen. Banyaknya
pengguna yang mengakses aplikasi SharIF Judge menjadikan kemudahan menggunakan aplikasi
ini menjadi hal yang penting.

Web Content Accessibility Guidelines(WCAG) 2.1 telah membuat pedoman untuk mengukur
kemudahan sebuah situs dapat diakses. Hasil pengukurannya disebut tingkat kepatuhan. Aplikasi
SharIF Judge telah diukur tingkat kepatuhannya terhadap pedomanWCAG 2.1. Beberapa bagian
dalam aplikasi SharIF Judge yang belum memenuhi syarat akan diperbaiki untuk meningkatkan
tingkat kepatuhan SharIF Judge sampai tingkat A.

Pengujian aplikasi SharIF Judge dilakukan dengan menggunakan fitur yang ada dalam kondisi
seakan-akan penguji tidak dapat melihat. Pengujian ini menggunakan teknologi alat bantu
pembaca layar. Berdasarkan pengujian yang telah dilakukan, penguji berhasil menggunakan fitur
yang ada pada aplikasi SharIF Judge dengan mengandalkan teknologi alat bantu, pendengaran,
dan keyboard sebagai alat bantu navigasi.

Kata-kata kunci: SharIF Judge, aksesibilitas, aplikasi web, WCAG 2.1





ABSTRACT

SharIF Judge is a free and open source online judge for C, C++, Java and Python programming
course. SharIF Judge is a branch(fork) of the original Sharif Judge created by Mohammed Javad
Naderi in 2014. This version contains many improvements due to the needs of the Computer
Science department of UNPAR. This application can be used by students and lecturers. The
many amount of users that use SharIF Judge makes accessibility for this application important.

Web Content Accessibility Guideline(WCAG) 2.1 has made guidelines to measure accessibility
for websites. The measurement result is called conformance level. SharIF Judge’s accessibility
will be measured using the WCAG 2.1 guidelines. Parts of the SharIF Judge application that
have not met requirements determined by WCAG 2.1 will be fixed.

SharIF Judge will be tested by using features in which the tester is conditioned as if they
cannot see. This test is done using a screen reader technology. Based on the results, testers are
able to use SharIF Judge by utilizing the screen reader, hearing, and keyboard as navigation
tools.

Keywords: SharIF Judge, accessibility, web application, WCAG 2.1
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BAB 1

PENDAHULUAN

Bab ini membahas tentang latar belakang, rumusan masalah, tujuan, batasan masalah, metodologi,
serta sistematika pembahasan pada skripsi ini.

1.1 Latar Belakang
Pada zaman perkembangan teknologi saat ini, banyak sekali orang yang mengakses halaman web.
Beberapa diantara mereka memiliki disabilitas. Masih banyak web yang masih belum dapat diakses
oleh kalangan disabilitas. Menurut Brian Sierkowski [1], aksesibilitas web penting karena beberapa
hal. Pertama, semua orang memiliki hak untuk mengakses internet sehingga akses web harus
dapat diakses oleh berbagai kalangan. Kedua, dengan membuat sebuah web mudah diakses maka
pengguna web tersebut akan bertambah. Ketiga, munculnya browser yang bukan tradisional seperti
pada perangkat smartphone dan komputer tablet yang jumlahnya tiga kali lebih banyak daripada
personal computer (PC ) dalam beberapa tahun mendatang. Keempat, aksesibilitas berawal dari
teknologi dan strategi desain yang membuat konten mudah dikelola dan dimigrasi daripada desain
lama yang mencampurkan konten dengan pemformatannya.

Sejumlah individu dan organisasi dari berbagai negara bekerja sama membuat standar untuk
Web content accessibility yang memenuhi kebutuhan individu, organisasi, dan pemerintah secara
internasional. Melalui perundingan tersebut terbentuklah Web Content Accessibility Guidelines
(WCAG) 2.1 [2] yang memuat rekomendasi untuk membuat konten web lebih mudah diakses. Konten
web yang telah mengikuti pedoman-pedoman ini akan lebih mudah diakses untuk orang disabilitas
termasuk akomodasi untuk kebutaan dan penglihatan rendah, ketulian dan gangguan pendengaran,
gerakan terbatas, fotosensitif, atau kombinasinya, dan beberapa akomomodasi untuk kesulitan
belajar dan keterbatasan kognitif; tetapi tidak akan memenuhi setiap kebutuhan pengguna dengan
disabilitas.

Di dalam WCAG 2.1 ada 78 kriteria sukses. Kriteria sukses adalah pedoman untuk membuat
konten lebih mudah diakses. Ada 3 tingkat kepatuhan yaitu A (terkecil), AA, AAA (terbesar).
Tingkat kepatuhan A adalah tingkat kepatuhan terkecil yang diperoleh jika seluruh kriteria sukses
tingkat A terpenuhi atau versi alternatifnya tersedia. Tingkat kepatuhan AA adalah tingkat
kepatuhan yang diperoleh jika seluruh kriteria sukses tingkat A dan AA terpenuhi atau versi
alternatif tingkat AA tersedia. Tingkat kepatuhan AAA adalah tingkat kepatuhan yang diperoleh
jika seluruh kriteria sukses tingkat A, AA, dan AAA terpenuhi atau veri alternatif tingkat AAA
tersedia.

SharIF Judge [3] (dengan huruf kapital ”IF”) adalah sebuah aplikasi gratis dan open source
untuk menilai code berbahasa C , C++, Java dan Python. SharIF Judge adalah pencabangan(fork)
dari Sharif Judge [4] (dengan huruf kecil ”if”) yang telah dibuat oleh Mohammed Javad Naderi.
Versi dari pencabangan ini memuat fitur baru yang diperlukan oleh jurusan teknik informatika
UNPAR. Aplikasi ini dibuat menggunakan PHP (CodeIgnitor framework)[5] dan bagian backend
dibuat dengan BASH.

Pada skripsi ini, telah dilakukan analisis tingkat kepatuhan dan rekomendasi perbaikan aplikasi
SharIF Judge berdasarkan Web Content Accessibility Guideline 2.1. Selain itu, aplikasi SharIF
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2 Bab 1. Pendahuluan

Judge juga akan diuji dengan kondisi keterbatasan visual. Dengan perbaikan ini diharapkan aplikasi
SharIF Judge dapat diakses oleh banyak kalangan.

1.2 Rumusan Masalah
Rumusan masalah pada skripsi ini adalah sebagai berikut:

• Bagaimana tingkat kepatuhan SharIF Judge terhadap WCAG 2.1 ?
• Rekomendasi perbaikan apa saja yang perlu dilakukan terhadap SharIF Judge untuk mening-

katkan tingkat kepatuhannya ?
• Bagaimana pengaruh peningkatan tingkat kepatuhanWCAG 2.1 terhadap penggunaan aplikasi
SharIF Judge oleh pengguna dengan keterbatasan penglihatan ?

1.3 Tujuan
Tujuan pada skripsi ini adalah sebagai berikut:

• Mengukur tingkat kepatuhan SharIF Judge terhadap WCAG 2.1.
• Membuat rekomendasi perbaikan yang perlu dilakukan terhadap SharIF Judge untuk mening-
katkan tingkat kepatuhannya.

• Mengetahui pengaruh peningkatan tingkat kepatuhan WCAG 2.1 terhadap penggunaan
aplikasi SharIF Judge oleh pengguna dengan keterbatasan penglihatan.

1.4 Batasan Masalah
Batasan masalah pada skripsi ini adalah sebagai berikut:

1. Pengujian hanya dilakukan pada perangkat komputer.
2. Pengujian hanya dilakukan dalam kondisi keterbatasan visual.
3. Peningkatan tingkat kepatuhan hanya dilakukan sampai tingkat A.
4. Untuk beberapa kriteria sukses tidak dapat diukur karena keterbatasan alat, waktu, dan

sumber daya (akan dibahas pada subbab 3.2.1)

1.5 Metodologi
Metodologi yang dilakukan pada skripsi ini adalah sebagai berikut:

1. Studi literatur mengenai SharIF Judge dan bagaimana cara mematuhi kriteria-kriteria WCAG
2.1.

2. Mengukur tingkat kepatuhan SharIF Judge terhadap kriteria-kriteria WCAG 2.1.
3. Memberikan rekomendasi perbaikan terhadap setiap kriteria sukses WCAG 2.1 yang belum

terpenuhi pada aplikasi SharIF Judge.
4. Mengimplementasikan rekomendasi perbaikan pada aplikasi SharIF Judge.
5. Menguji hasil perbaikan dengan cara mengoperasikan fitur-fitur aplikasi SharIF Judge dalam

kondisi tidak dapat melihat.
6. Menulis dokumen skripsi.

1.6 Sistematika Pembahasan
Setiap bab dalam skripsi ini memiliki sistematika penulisan ke dalam poin-poin sebagai berikut:

1. Bab 1: Pendahuluan, akan membahas gambaran umum dari skripsi ini. Bab ini berisi latar
belakang, rumusan masalah, tujuan, batasan masalah, metode penelitian, dan sistematika
pembahasan.
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2. Bab 2: Landasan Teori, akan membahas dasar teori yang menjadi acuan dalam pembuatan
skripsi ini. Dasar teori yang digunakan yaitu WCAG 2.1 dan SharIF Judge.

3. Bab 3: Analisis, akan membahas hasil analisis mengenai tingkat kepatuhan situs web SharIF
Judge terhadap WCAG 2.1 dan perubahan yang dapat dilakukan untuk meningkatkan kepa-
tuhan situs web SharIF Judge terhadap WCAG 2.1. Beberapa pengecekan kepatuhan kriteria
sukses akan dibantu dengan tools.

4. Bab 4: Implementasi dan Pengujian, akan membahas hasil implementasi dan pengujian yang
telah dilakukan pada situs web SharIF Judge. Pengujian hanya dilakukan dalam kondisi
keterbatasan visual.

5. Bab 5: Kesimpulan dan saran, akan berisi kesimpulan dari hasil penelitian yang telah dilakukan
dan saran yang dapat diberikan untuk penelitian berikutnya.






