
BAB 6

KESIMPULAN DAN SARAN

Bab ini berisi kesimpulan dari hasil pengujian perangkat lunak dan saran untuk memperbaiki dan
mengembangkan perangkat lunak sejenis di waktu yang akan datang.

6.1 Kesimpulan
Kesimpulan yang dapat ditarik dari perangkat lunak yang dibangun adalah:

1. Penggabungan GA dan GSA dilakukan dengan cara menyisipkan GSA kedalam GA atau
menjadikan GSA sebagai proses tambahan di GA. Populasi yang dihasilkan oleh GA akan
menjadi masukan bagi algoritma GSA. Pada GSA, populasi ini diperlakukan sebagai kum-
pulan partikel. Dari kumpulan tersebut diambil partikel terbaik. Partikel-partikel lainnya
ditingkatkan kualitasnya dengan cara mendekatkan posisinya ke partikel terbaik. Kumpulan
partikel yang sudah diubah posisinya menjadi masukan bagi GA pada iterasi selanjutnya.

2. Perangkat lunak berhasil dibuat dan telah diuji fungsionalitasnya. Perangkat lunak dapat
menerima masukan berupa banyak salesman, nomor kota asal, ukuran populasi, banyak iterasi,
probabilitas crossover, dan probabilitas mutasi. Perangkat lunak juga dapat memberikan
keluaran berupa kota yang dikunjungi salesman, jarak yang ditempuh salesman, dan total
jarak yang ditempuh semua salesman.

3. Penggabungan GA dan GSA menghasilkan solusi yang lebih optimal,berdasarkan uji eksperi-
mental yang telah dilakukan dengan berbagai macam parameter, tetapi masih belum bisa
menghasil solusi yang paling optimal.

6.2 Saran
Saran yang dapat diberikan untuk perangkat lunak yang dibangun adalah:

1. Mengembangkan perangkat lunak dengan mengubah urutan algoritma yang awalnya (GA -
GSA) menjadi (GSA - GA) untuk mengetahui apakah didapatkan solusi yang lebih baik.

2. Mengembangkan perangkat lunak agar dapat memroses graf peta dengan lebih dari satu kota
asal.

3. Mengembangkan perangkat lunak agar dapat memproses graf peta yang terhubung tetapi
tidak lengkap, yaitu graf terhubung dengan sebagian pasangan simpulnya tidak terhubung
langsung atau bertetangga.

4. Mengambangkan perangkat lunak agar dapat menghasilkan solusi yang paling optimal.

5. Pengujian eksperimental dengan data uji lain (benchmark).
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