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Abstrak

Studi Kualitas Sinematik dalam Bioskop Metropole

Oleh
Amyra Salsabila Alwi
NPM: 2016420133

Film dan arsitektur adalah dua bentuk seni taktil yang bergantung pada beberapa indera
manusia sekaligus untuk dapat dintkmati. Walaupun begitu, kesamaan antara arsitektur dan film
seringkali diabaikan ketika mendesain atau mengapresiasi sebuah objek arsitektur. Dengan
melakukan studi mengenai hubungan film dengan arsitektur, ditemukan bahwa ada kualitas-kualitas
pada arsitektur yang berdasar pada konsep-konsep pada perfilman yang dapat memperkaya dan
memanipulasi ruang tempat manusia beraktivitas. Kualitas-kualitas unik ini disebut sebagai kualitas
sinematik. Namun, melihat ruang lewat sinema dapat memberikan kesan yang berbeda dibanding
mengalami ruang secara langsung. Kesamaan dan perbedaan ini berasal dari pengalaman sinematik
yang berbeda pada waktu mengalami ruang secara fisik dengan mengalami ruang lewat film vang
sudah disunting.

Untuk memahami topik sinematik dalam arsitektur lebih lanjut, dilakukan studi pada objek
arsitektur Bioskop Metropole. Objek arsitektur ini unik karena Bioskop Metropole pernah menjadi
latar tempat utama pada film roman-komedi Janji Joni. Penampilan bioskop di dalam film tersebut
dan penampilan bioskop di dunia nyata mungkin memiliki perbedaan, dan kualitas sinematik adalah
penentu perbedaan tersebut

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahu kualitas sinematik di bioskop Metropole,
bagaimana kualitas sinematik tersebut memengaruhi representasi ruang-ruang Bioskop Metropole
dalam film Janji Joni, dan kualitas sinematik apa saja yang ada pada Bioskop Metropole. Metode
yang digunakan adalah deksriptif kualitatif, dengan data dan studi literatur dan observasi objek di
lapangan. Studi in1 mencapai kesimpulan bahwa terdapat kualitas-kualitas sinematik tertentu pada
Bioskop Metropole, walaupun dalam derajat yang berbeda dengan yang ditunjukan dalam film Janji
Jomi..

Kata-kata kunci: sinematik, film, kualitas sinematik, Bioskop Metropole, Jakarta
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Abstract

The Cinematic Qualities in Metropole Cinema

by
Amyra Salsabila Alwi
NPM: 2016420153

Film and architecture are both a form of tactile art that stimulates multiple senses on a human
being. That being said, the similiarities between cinema and architecture are more often than not
being overlooked, both while designing or while appreciating an architecture. By studying the
similar qualities of film and architecture, it is discovered that there are cerfain qualities that comes
from the concept of film itself that could enrich and manipulate the spaces in which humans live in.
These unique qualities are called the cinematic qualities. At the same time, perceiving space through
the silver screen might provides a different experience from directly experiencing a space, the
reason being that the editing and processing of the movie might provides the spectators with
different cinematic qualities.

To understand about the lopic deeper, the Metropole Cinema was chosen to be the object fo
be studied on, considering that the cinema was the architectural main actor of the hit romantic
comedy movie Janji Joni. The way the cinema was presented in the movie and the way the cinema
exists in real life might differ, and cinematic qualities are responsible for every difference and
similiarity.

The purpose of this study is to learm more about how are the cinematic qualities of the
Metrapole Cinema, how the cinematic qualities affects the way the spaces of Metropole Cinema is
being presented through the movie Janji Joni, and what are the cinematic qualities that are present
in Metropole Cinema. The method used in this study is quantitative descriptive method, with datas
obtained from literature and observation. This study comes to the conclusion that there are certain
cinematic qualities present in Metropole Cinema, albeit the gualities are different to what is
presented from the movie Janji Joni.

Key Words: cinematic qualities, cinema, Jawyi Joni, Jakaria
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BABI
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Pada erz modern, media hiburse berupa film adalzb salab sam mediz vang saagat
degat depgan mxiyarabkar modens, Filn: merigakag niedia kiburag vane berkembang dazi
teater, wengandalkan kemampusn Gerady peran dan para pemerannya serta latar vang
sesilal Uty menmksuialkan potensi penyampaise pasan atau centa. Fulm sebagai needia
k;mumlrmi; dapar wewyampalkay pesaa ataw cerita melahul tangnisn geaabar bergerak
U ERD LTS

Film:  sebegai karya semd multisensonly digunskan wumk  mensruulssikan
pengalaman-pengalzman yang menyanpaiksn wan ide stan informeast. Sebagal karya sexi,
Al menjadi cerminan suam budava, dag sebagai zaorisya Sl juga biss mempenzarabi
budaya. Sebagai medis yang hisa menampilkan snate zszasi lewat peagalamsn yeng
mngkin belun pemal dialerd oleh para peasatonnys, film meojadi media vang cukup
kuat sebagal alat pewyampaisn peia,

Peponton, sebagai prhak jr:mg mengonsvmis fseda film kerap dipessikan sabagu
“wrang ketiga” pada narasi yang dibawakan Glm tersebut. Sebagar “orang ketigs”, pencnton
seakan nrenzikutl perzerakan cemtx sesund deapan spa vagg diltensikan oleb suadara
lns tarsebut. Penonion dhajak unnk wengalswi flm dan nrembangm hibungaa dengan
kejadian-kejadian yang membeatuk film tersebui, hingza penstwa weng ditsmpilan
dalam film menjadi pedistinn vang wenjadi pepgalaman para penonton sendini. Prose:
mengalany Gby vang dilada oleb para pesounton tenm mengikug alwr narosi Shn, para
karakter, latar visual, sera latar sudval film tersebut. Walsupur pencuton tidak secaza aktif
menjadi subjek dan ssbuad film, pepgalaman yang ditampilkan dalam filn cukup
nrelibagkan pepouton twuntk nienvisokan kesan




secara tiga dimensional. Walaupun latar tempat pada sebuah film tidak selalu merupakan
objek arsitektur, namun film dapat memaparkan ruang yang jelas dengan framing dan
komposisi visual yang tertentu. Komposisi visual menjadi alat yang digunakan oleh tim
produksi film untuk menyampaikan pengalaman ruang yang kuat kepada para penonton.
Komposisi visual yang baik dapat menciptakan pengalaman ruang tertentu pada sebuah
film, schingga para penonton dapat mengalami ruang yang menjadi latar tempat dengan
cukup menyeluruh.

Film Janji Joni adalah film hasil garapan Joko Anwar yang menggambarkan
perjalanan seorang pengantar rol film. Film ini menunjukan keberagaman di kota Jakarta
dengan kemasan yang jenaka, mulai dari Kompleks Megaria hingga ke gang-gang kecil.
Bersama Joni, penonton diajak untuk mengalami rasanya menjadi seorang pengantar rol
film yang sepertinya selalu bernasib sial. Namun, kesialan Joni ini yang mengantarkannya
mengelilingi Kota Jakarta dan bertemu berbagai karakter yang unik. Pemilihan latar-latar
tempat vyang sangat menggambarkan kota Jakarta sekaligus menggambarkan setiap
karakter yang ditemui oleh Joni menjadikan film ini berkesan pada penonton, baik yang
familiar dengan kota Jakarta ataupun tidak.

Pengalaman yang dialami Joni ini begitu meninggalkan kesan mendalam hingga para
penonton dapat membayangkan bentukan kota Jakarta seperti yang direpresentasikan pada
film Janji Joni. Pengalaman ini terasa lebih mendalam karena terdapat narasi yang dapat
dihubungkan dengan ruang-ruang di Kota Jakarta dan di Bioskop Metropole. Narasi ini
memperkaya ruang-ruang tersebut dan memberikan nilai yang berbeda karena telah

disajikan dalam suatu produk sinematik.

1.2. Pertanyaan Penelitian
Pertanyaan penelitian dalam skripsi ini adalah sebagai berikut:
1. Bagaimana kualitas sinematik bioskop metropole?
2. Apa saja dan bagaimana kualitas sinematik bioskop metropole berdasarkan
film Janji Joni?
3. Bagaimana perbandingan kualitas sinematik bioskop metropole scbagai

arsitektur dan dalam film janji joni?



1.3. Tujuan Penelitian
Penelitian ini bertujuan untuk memahami kualitas sinematik kualitas sinematik dari
bioskop metropole.

1.4. Manfaat Penelitian
Penelitian ini bermanfaat untuk menambah pengetahuan kualitas sinematik pada
obj ek-obj ek arsitektur

1.5. RuangLinglup Penelitian
Ruang lingkup penelitian dibatasi pada pembahasan sebagai berikut:
1. Lingkup pembahazan penelitian adalah kualitas-kualitas sinematik pada
objek arsitektur
2. Lingkup pembahazan objek adalah Metropole Building dan kawasan
zekitarnya.
1.6. Keranglka Penelitian

Berikut adalah kerangka penelitian zkripsi im:

[ Penggambaran ruang dalam film Janji Joni

Apakah film Janji Joni menggambarkan Kawasan
Metropole dengan Sinematik?

Metode penelitian

Deskriptif kualitatif

[ Kualitas Sinematik ]

dalam Arsitektur

Representasi Kota

[ Film Sebagai ]

Pengumipulan data
observasi

1. Reka ulang

gambar dalam film

Janji Joni

2. Diagram komposisi

visual film Janji Joni

3. Deskripsi keadaan

eksisting

Pengumpulan data
literatur

1. Rekaman film Janji

oni (2005)

2. Gambar kerja latar

empat film Janji Joni

dan kawasan sekitar.

Analisis
Analisis film siil Janji Joni dengan parameter kualitas-
kualitas sinematik

Kesimpulan

Gambar 1.1 Kerangka penelitian
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