
BAB 6

KESIMPULANDAN SARAN

6.1 Kesimpulan
Kesimpulan yang diperoleh dari pembangunan Aplikasi JST pada Permasalahan Seleksi Beasiswa
antara lain sebagai berikut.

1. Semakin besar learning rate maka semakin cepat pembelajaran dan error yang dihasilkan
lebih kecil.

2. Jumlah hidden layer sebaiknya tidak lebih dari 2
3 dari jumlah ukuran input layer dan output

layer.

3. Dari hasil pengumpulan data, informasi yang digunakan dapat membantu dalam proses
mendukung keputusan seleksi beasiswa .

4. Dari hasil implementasi dan pengujian, disimpulkan bahwa Aplikasi JST pada Permasalahan
Seleksi Beasiswa berhasil dibangun.

6.2 Saran
Berdasarkan rumusan kesimpulan tersebut, berikut saran yang dapat penulis berikan untuk mela-
kukan pengembangan sistem ini lebih lanjut.

1. Perangkat lunak dapat menampilkan daftar nama yang menerima beasiswa atau tidak secara
bersamaan.

2. Perangkat lunak dapat melakukan klasifikasi secara bersamaan tanpa harus melakukan
pengecekan satu per satu.
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