
BAB 6

KESIMPULANDAN SARAN

Bab ini berisi kesimpulan dari hasil pengujian perangkat lunak dan saran untuk memperbaiki
dan mengembangkan perangkat lunak sejenis di waktu yang akan datang.

6.1 Kesimpulan
Kesimpulan yang dapat ditarik dari hasil pengujian perangkat lunak adalah:

1. Algoritma firefly mampu untuk mencari solusi permasalahan multiple traveling salesman problem
(MTSP)
Algoritma firefly mampu untuk mencari solusi permasalahan MTSP, yaitu total rute minimum
yang ditempuh oleh setiap salesman.

2. Perangkat lunak mencari solusi MTSP dengan implementasi algoritma firefly berhasil dibangun
Perangkat lunak mampu untuk mencari solusi MTSP dengan masukan (input) berupa jumlah
salesman, jumlah iterasi, dan jumlah kunang-kunang untuk mencari rute minimum pada graf
peta terhubung lengkap berbobot dan mengeluarkan keluaran (output) solusi MTSP, yaitu depot
simpul kota awal dan akhir (dengan sistem single depot, simpul-simpul kota yang ditempuh
oleh setiap salesman, dan rute minimum berupa nilai jarak yang ditempuh oleh setiap salesman.
Perangkat lunak belum mampu untuk mencari solusi MTSP, apabila masukan jumlah salesman
(m) = jumlah simpul kota n− 1 karena akan mengakibatkan perangkat lunak berjalan looping
forever.

6.2 Saran

Saran untuk memperbaiki dan mengembangkan perangkat lunak sejenis di waktu yang akan
datang adalah:

1. Mengembangkan perangkat lunak agar dapat memroses graf peta dengan sistem multiple
depot
Dengan sistem multiple depot, perangkat lunak diharapkan dapat mencari solusi MTSP untuk
graf peta dengan waktu yang lebih optimal.

2. Mengembangkan perangkat lunak agar dapat mencari solusi untuk graf peta terhubung tidak
lengkap berbobot positif
Perangkat lunak diharapkan dapat mengatasi batasan perangkat lunak yang hanya mampu
mencari solusi MTSP untuk graf peta terhubung lengkap berbobot positif.

3. Memperbaiki perangkat lunak agar dapat mencari solusi untuk graf peta apabila jumlah
salesman (m) = jumlah simpul kota n− 1.
Dengan jumlah salesman m = n−1, perangkat lunak diharapkan dapat mencari rute minimum
yang lebih optimal pada graf peta untuk solusi MTSP.
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