BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

Pada bab ini akan berisi mengenai kesimpulan dan saran mengenai
penelitian yang telah dilakukan. Kesimpulan berkaitan dengan proses
pengembangan produk yang telah dilakukan. Sedangkan saran berkaitan

dengan saran untuk pengembangan produk selanjutnya.

V.1 Kesimpulan
Berdasarkan pengembangan produk yang telah dilakukan mengenai

produk mainan Neo-Hexa, kesimpulan dari penelitian adalah :

1. Pengembangan produk menghasilkan mainan Neo-Hexa bertema pasar
malam dengan bentuk dasar berbentuk hexagon dengan material utama
adalah akrilik. Komponen yang dibuat menggunakan lampu LED,
dinamo motor, buzzer, tombol switch button, tombol push button untuk
melengkapi komponen listrik dari mainan. Produk ini menggunakan
prinsip magnet untuk menyatukan antar komponen.

2. Evaluasi untuk produk mainan Neo-Hexa adalah berdasarkan
perhitungan biaya modal yang dibutuhkan untuk 1 buah mainan Neo-
Hexa adalah sebesar Rp 669,842.4. Berdasarkan uji coba kepada 20
orang responden didapatkan proporsi sebesar 65% anak berminat untuk
membeli mainan Neo-Hexa. Biaya terendah yang bersedia dikeluarkan
oleh responden untuk membeli mainan Neo-Hexa adalah Rp 800,000

dengan harga tertinggi adalah Rp 1,500,000.

V.2 Saran

Berdasarkan pengembangan produk yang telah dilakukan mengenai
produk mainan Neo-Hexa, berikut ini merupakan saran untuk penelitian lebih
lanjut :
1. Dapat ditambahkan komponen lain seperti contohnya arduino untuk

membuat mainan memiliki variasi yang lebih banyak.
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Finishing dari masing-masing komponen dilakukan untuk menambah
daya tarik dari mainan Neo-Hexa.
Kecepatan dari dinamo motor untuk komponen lebih diperhatikan dan

disesuaikan kecepatan motor dengan kegunaan komponen.
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